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ARANHAS EM ACAO: producéo de material didatico para o ensino de Zoologia
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RESUMO

Os jogos didaticos sdo ferramentas chave para o melhoramento no ensino-aprendizagem,
possibilitando o despertar do interesse do aluno pela aquisicdo do conhecimento, por meio
da ludicidade. Além disso, contribuem de forma significativa no desenvolvimento de
capacidades cognitivas, fomentando as relacdes interpessoais. Nesse sentido, o presente
trabalho objetiva criar e aplicar um jogo de tabuleiro sobre a ordem Araneae a fim de
contribuir para a aprendizagem a respeito do tema. A proposta foi desenvolvida para a
disciplina de Zoologia Il do curso de Ciéncias Biologicas da Universidade Estadual do
Sudoeste da Bahia (UESB), campus de Vitéria da Conquista, Bahia. Foi confeccionado um
tabuleiro com 40 casas e 40 cartas contendo perguntas gerais e especificas acerca de 8
géneros e/ou espécies de aranhas, além de cartas com bénus e 6nus. Somado a isso, foi
produzido um material audiovisual contendo informacdes gerais a respeito das aranhas,
gue servira de apoio para os jogadores. Dessa forma, espera-se que essas ferramentas
contribuam de forma positiva para a capacitacdo, aprendizagem ludica e envolvimento do
educando a respeito da ordem Araneae.
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