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Este resumo apresenta a descricdo de uma intervengao didatica realizada em turmas
da Educagao de Jovens e Adultos (EJA), dos 8° e 9° anos, em uma escola publica de
Vitéria da Conquista, Bahia, no @mbito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagao
a Docéncia (PIBID) Interdisciplinar de Fisica e Biologia. A atividade foi elaborada
visando a revisdo do conteudo referente ao sistema digestorio, utilizando como
recurso metodolégico jogos de quebra-cabega associados a uma ficha de revisdo. O
material foi produzido a partir de ferramentas digitais, entre elas a inteligéncia artificial
e a plataforma Canva, possibilitando a elaboracdo de ilustragcdes anatbmicas e de
informacgdes textuais sobre a localizagcdo e a fungdo dos o6rgdos do sistema. A
intervencao ocorreu em duas etapas, distribuidas em duas aulas. Inicialmente, os
estudantes revisaram o conteudo por meio de uma ficha que apresentava legendas
numeéricas vinculadas as imagens dos 6rgaos, acompanhadas de descricoes
explicativas. Em seguida, os discentes receberam as pecgas do quebra-cabega para
montagem do sistema digestério, concluindo a atividade com registros em seus
cadernos. Constatou-se que a proposta favoreceu a participagcao ativa dos
estudantes, estimulando a interacdo e a colaboracdo entre eles, além de permitir a
articulagdo entre os conceitos estudados e a representagao visual dos 6rgaos. A
experiéncia evidenciou o potencial do quebra-cabega enquanto recurso de reviséo,
atingindo o objetivo de promover a retomada do conteudo de forma participativa e
contribuindo para o processo de ensino-aprendizagem.
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