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INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a abordagem STEAM, acrénimo em inglés que representa as
areas de Ciéncias (Science), Tecnologia (Technology), Engenharia (Engineering), Artes
(Arts) e Matematica (Mathematics) tem ganhado destaque como uma metodologia
integradora que visa promover o pensamento critico, a criatividade e a resolucdo de
problemas de maneira interdisciplinar e integrado ao mundo real. Originada da evolucao
do conceito STEM (Science, Technology, Engineering, and Mathematics), a inclusdo das
Artes (Arts) na abordagem STEAM busca expandir o foco tradicional das disciplinas
cientificas para incluir aspectos criativos e expressivos, reconhecendo a importancia da
criatividade e da inovacdo em todas as areas do conhecimento.

A implementacdo da abordagem STEAM na educacdo basica representa uma
mudanca na forma como os contetdos sdo ensinados e aprendidos. Essa metodologia,
conforme Pugliese (2020, 2021), Bacich e Holanda (2020), Braga (2021) entre outros

pesquisadores no Brasil, assim como Blanco, Romaris e Nufiez (2021) e outros na

1 Bolsista produtividade em pesquisa do CNPgq, PQ-2.
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Espanha, propde uma integracdo mais profunda entre as disciplinas, incentivando 0s
estudantes a aplicar o conhecimento de forma préatica e contextualizada na resolucédo de
problemas. No entanto, a eficacia da implementacdo da STEAM na escola depende, em
grande medida, da percepcéo e do engajamento dos professores, que Sdo 0s principais
mediadores desse processo educacional.

Neste contexto, ter conhecimento da percepgdo dos professores da educacéo
basica sobre a abordagem STEAM é fundamental para identificar os desafios e as
oportunidades associados a sua implementacdo nas aulas. As opinides e experiéncias dos
professores podem revelar insights sobre as praticas pedagdgicas, 0s recursos necessarios
e as condigdes institucionais que facilitam ou dificultam a implementagcéo da STEAM.
Além disso, a investigacdo sobre a percepc¢do dos educadores pode contribuir para o
desenvolvimento de estratégias de formacao continuada e de politicas educacionais que
apoiem a integracdo efetiva dessa abordagem.

Este estudo € um pequeno recorte da pesquisa de doutoramento da primeira autora
sob orientagdo e coorientacdo da segunda e terceira autoras respectivamente, e visa
responder ao questionamento: como os professores entendem e aplicam a abordagem
STEAM em suas préaticas pedagogicas? com o objetivo de explorar as percepcdes sobre
a abordagem STEAM dos professores da educacdo bésica que participaram do curso de
formacao continuada “Curso de Desenho de Tarefas Matematicas Criativas”

identificando as suas visdes, expectativas e experiéncias sobre o tema.
METODOLOGIA

Esta investigacdo, de modalidade qualitativa e natureza interventiva, ndo visa
apenas investigar os resultados, mas se concentra em compreender fenbmenos sociais e
comportamentais a partir da perspectiva dos participantes (Bogdan; Biklen, 1994). Utiliza
processos colaborativos para testar ideias e propostas curriculares, estratégias e recursos
didaticos (Teixeira, Neto, 2017) desenvolvendo processos formativos nos quais
pesquisadores e outros envolvidos atuam com o objetivo de resolver questdes praticas,

enguanto produzem conhecimento sistematizado.
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O lécus da pesquisa foi o curso de formagdo “Desenho de Tarefas Matematicas
Criativas” realizado no formato online entre agosto e outubro de 2023. O ciclo formativo
teve uma carga horaria de 60 horas, distribuidas em encontros sincronos semanais de duas
horas e interacdes assincronas no ambiente virtual de aprendizagem. O curso contou com
a participacdo de 42 cursistas, sendo 13 licenciandos e 29 professores regentes,
provenientes de varias regies do Brasil.

Um dos modulos do curso explorou a abordagem STEAM por meio de uma
palestra, exemplificacdo de projetos praticos realizados em escolas, estudo e discussdo de
textos. Para identificar as percepgOes/perspectivas dos participantes sobre o tema, foi
utilizado um formulario digital aplicado antes e depois do médulo, cuja analise sera

apresentada na proxima secéao.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir dos formularios aplicados no mddulo com abordagem STEAM, os
participantes compartilharam suas percepcdes sobre o tema. A Profa. FA? descreveu a
abordagem STEAM como "uma forma de integrar 0os conhecimentos e produzir uma
aprendizagem significativa”, enquanto a Profa. AK afirmou que "desenvolve a
aprendizagem por meio da criatividade e da integragéo entre os estudantes”. De maneira
semelhante, a Profa. AB relatou que "é uma maneira de estudar varias areas de
conhecimento por meio de um projeto escolhido pelos estudantes” e a Profa. MC destacou
que "é uma abordagem mais ativa que integra varias disciplinas". Os depoimentos
indicam que, embora sem embasamento tedrico, os professores reconhecem que a
abordagem STEAM promove a integracdo de diversas disciplinas, incentiva a
criatividade e a participacao ativa dos estudantes, resultando em uma aprendizagem mais
significativa. Com respeito as perspectivas iniciais sobre a abordagem STEAM,
pesquisadores como Pugliese (2020, 2021), Bacich e Holanda (2020) e outros destacam
que os educadores frequentemente entendem essa abordagem como uma forma de
integrar 0s conhecimentos e promover uma aprendizagem significativa além de

reconhecerem a importéncia da criatividade e da interdisciplinaridade na promocéo do

2 Os participantes do curso serdo identificados com a primeira e Gltima iniciais do nome, para garantir o seu
anonimato.
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engajamento dos alunos e no desenvolvimento de habilidades essenciais do mundo
contemporaneo.

No que se refere como a abordagem STEAM pode ser utilizada em suas aulas, a
Profa. AK indicou que pretende trabalhar “com projetos em que os alunos escolham o
que querem descobrir, com liberdade de como querem desenvolver a atividade, como
apresentar seus resultados, enquanto a Profa. MC ainda ndo definiu como deve inserir a
abordagem em sua préatica quando relata que “ainda ndo pensei, mas pretendo planejar
algo com certeza. Dentro do possivel”. O depoimento da Profa. MC corrobora com
Pugliese (2020) quando indica a necessidade de uma formacdo adequada para a
implementacdo da STEAM na pratica pedagdgica.

A respeito do desenvolvimento de projetos STEAM, Braga (2021, p.7) indica que
“@ exigida uma grande dose de criatividade e o investimento de muito tempo em estudo
e pesquisa”. Alinhados com esta afirmacgéo, as professoras FA, AK e o professor ML
apontam a importancia de estimular a criatividade, a autonomia e o despertar dos
estudantes para o conhecimento desenvolvendo projetos STEAM. O Prof. ML acrescenta
que é preciso respeitar “as necessidades dos nossos estudantes, isso ajuda muito na busca
de um ensino mais eficiente” além de “visualizar e verificar que seu ensino se compreende
de forma integrada, buscando adaptar as mudancgas da tecnologia”.

Os depoimentos indicam que os professores reconhecem a importancia da
abordagem STEAM ao promover a integracdo de disciplinas, a criatividade e o
engajamento ativo dos alunos. No entanto, a implementacdo bem-sucedida requer
formacéo adequada, planejamento cuidadoso e investimento em recursos, como tempo e

criatividade.

CONCLUSOES

Os depoimentos dos professores indicam que, com o suporte adequado, a
abordagem STEAM pode ser implementada com sucesso. Eles enfatizam a importancia
de adaptar os projetos as necessidades e interesses dos estudantes, o que pode resultar em
um ensino mais eficiente e contextualizado. A incorporacao da tecnologia foi vista como

um componente importante para acompanhar as mudancas da sociedade.
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Embora existam desafios (formacdo dos professores, planejamento, recursos
materiais etc.), os professores reconhecem que potencial do STEAM pode enriquecer a
aprendizagem e desenvolver habilidades essenciais nos estudantes para resolver

problemas com solucdes criativas e inovadoras.
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