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INTRODUCAO

Este texto tem como objetivo apresentar uma discussao sobre a utilizacdo de
Histérias em Quadrinhos (HQ) para o contetdo de meio ambiente. Diante do
esvaziamento epistemologico produzido pela BNCC e a mobilizagdo de grupos
fundamentalistas, temas cientificos entram na rota de negacionistas, especialmente 0s
relacionados aos estudos de género, sexualidade, vacinas, racismo, meio ambiente e
outros, o que pode levar ao risco de sua desestabilizacdo (Selles et al., 2024).

Ao pensar a abordagem de tais tematicas, é interessante que a construcdo do
conhecimento seja realizada de forma conjunta entre professores e estudantes. Assim, as
metodologias ativas possibilitam que os estudantes se reconhegcam como produtores de
conhecimento, tornando a aprendizagem muito mais significativa.

Uma possibilidade de interacéo ativa dos estudantes é a produ¢do de HQs. Sobre
isso, Rodrigues e Barbosa (2022) apontam que as HQs auxiliam nos entrelacamentos

entre os processos de ensino e aprendizagem e a vivéncia das criangas e dos jovens.

METODOLOGIA

Com base na abordagem adotada, o estudo em questdo € de natureza qualitativa.

Seguindo a perspectiva de Minayo (2014), a pesquisa qualitativa tem como intuito
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abordar questdes subjetivas que ndo podem ser traduzidas em dados estatisticos. No que
diz respeito a producdo deste trabalho, a metodologia empregada foi a pesquisa-acao. De
acordo com a definicdo de Koerich, et al (2017), a pesquisa-acdo, na qual tanto os
pesquisadores quanto os participantes atuam de forma colaborativa e engajada,
concebendo docentes e discentes como parceiros no processo de ensino e aprendizagem.

O presente trabalho foi realizado durante 0 més de margo a abril de 2024, em um
colégio de tempo integral, localizado no municipio de Belo Campo — BA, na disciplina
Estacdo VI: Etica e Meio Ambiente. Os participantes foram estudantes do 1° ano do

Ensino Médio.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o objetivo de desenvolver uma aprendizagem significativa, é importante que
0 professor planeje aulas para que os discentes se envolvam ativamente, evitando a
abordagem de aulas meramente expositivas. Dessa forma, com a proposta de buscar uma
metodologia alternativa para o ensino da matéria de Etica e meio ambiente, foi proposta
a producdo de HQs sobre a temética a relacdo do homem com o meio ambiente durante
a pré-historia, contetdo que estava sendo trabalhado em sala no periodo.

Previamente, a professora ministrou aulas sobre a tematica, apresentando e
discutindo o contetdo com os estudantes. Apds a abordagem tedrica do tema, a docente
informou as orientagdes necessarias para a producdo da atividade. Nesse contexto, vale
ressaltar que todos os discentes participaram ativamente, mostrando dedicagéo e interesse
na elaboracéo de seus quadrinhos.

A producdo das HQs permitiu aos alunos uma interacdo que anteriormente nao
acontecia durante as aulas expositivas, uma vez que durante a atividade eles foram
incentivados a buscar novas ideias, a explorar novos conceitos e utilizaram de sua
autonomia para criar um material didatico. No total foram elaboradas 16 historias em
quadrinhos, cada uma contendo entre 8 a 24 paginas. Contudo, nesse resumo expandido

sdo apresentadas as anélises de trés delas (Figura 1).
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Figura SEQ Figura \* ARABIC 1. Trés histdrias em quadrinhos confeccionadas
IMAGEM 1 IMAGEM 2 IMAGEM 3

Fonte: autoras.

A HQ demonstrada na Imagem 1 utiliza como personagens Mike Wazowski do
filme Monstros S.A e Spot do filme O Bom Dinossauro. Nessa HQ, Mike acidentalmente
cai em uma porta que o leva diretamente para o periodo paleolitico, mas, infelizmente
nessa viagem ao passado a porta acaba se despedacando apGs o imprevisto, sendo
necessario encontrar todos 0s seus pedacos para retornar ao seu tempo. Neste periodo ele
conhece Spot que o acompanha em varias aventuras para ajuda-lo a consertar a porta e
abrir o portal, sendo explicado ao decorrer das paginas cada etapa da pré-historia de forma
criativa e impressionante.

Na imagem 2 a estudante optou pela utilizacdo de véarios personagens
cinematogréficos, tais como Wall-e, Sid do filme A Era do Gelo, Os Flintstones,
Pernalonga e Patolino e Scooby-Doo. Os personagens principais séo Wall-e e Ava, dois
robds que através de um objeto desconhecido encontrado no mundo humano viajam para
um universo paralelo se aventurando por cada periodo da pré-historia e demonstrando
como era a vida humana e suas agdes na natureza ao passar dos anos.

Na HQ da Imagem 3, foi optado pela dupla o uso dos personagens Rick e Morty
e dos irmdos Lisa e Barty Simpson para explicarem em forma de didlogo cada periodo

pré-histérico. Em todos as producgdes a historia foi envolvente ao leitor, explicando de
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forma objetiva e divertida as fases da pré-historia, sendo enfatizado principalmente a
relacdo que o homem tinha com a natureza durante cada um dos periodos.

Rodrigues e Barbosa (2022) afirmam que as HQs sao importantes para “[...] o
ensino de conceitos cientificos conectados com as situac@es cotidianas que os educandos
vivenciam”, corroborando com isso, essa analise percebeu o envolvimento dos alunos
referente a aprendizagem do contetdo, diante o processo de desenho, escrita e
apresentacdo, no quais desenvolveram habilidades e realizaram pesquisas sobre o0 assunto,

ampliando ainda mais o seu conhecimento.
CONCLUSOES

A producéo das HQs pelos discentes possibilitou aulas mais dindmicas e atrativas
que atravessaram a mera fixacdo dos conteddos para uma aprendizagem mais interativa.
Evidenciou-se que com a metodologia ativa a relagéo entre professor e aluno pode ir além
de discursos tediosos, nos quais o professor é visto como Unico detentor do saber ao se
limitar ao uso de metodologias tradicionais, podendo agir como facilitadores da
aprendizagem e reconhecendo as peculiaridades de cada estudante.

Portanto, as HQs se apresentaram como um recurso didatico importante, ndo
somente para a mobilizacdo de conhecimentos, mas, também, como facilitadora na
abordagem de tematicas tidas como temas sensiveis. Apesar da grande importancia na
formacdo dos estudantes, tais tematicas tém sido negligenciadas nas politicas pablicas,
nos materiais didaticos e no curriculo de muitas escolas. Dessa forma, destaca-se a
relevancia de utilizar diferentes formas e metodologias para que 0 ensino seja
significativo, prazeroso e permita a producéo de novos conhecimentos, principalmente no

que diz respeito aos conteudos que tém sido invisibilizados pelo sistema educativo.

Realizacio: Apoio:

FRa PPGTLS a @C””

= in
8 mwatl BL i

3=
i




XV CO LOQU|O NACIONAL A beira do abismo:
e VIII INTERNACIONAL g caminhos da humanidade
do Museu Pedagogico da UESB de sua extingao

REFERENCIAS

BEN-ZVI, D. Statistical reasoning learning environment. EM TEIA — Revista de
Educacdo Matematica e Tecnoldgica Iberoamericana, vol. 2 (2), 2011. Disponivel
em: http://www.gente.eti.br/edumatec/. Acessado em janeiro de 2020.

BRASIL. Ministério da Educacdo, Secretaria de Educacdo Basica. Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na Idade Certa — Educacao Estatistica, Caderno 7. Brasilia, DF, 2014.

FREIRE, P. Pedagogia do Oprimido. 42. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2005.

KOERICH, M. S.; BACKES, D. S.; SOUSA, F. G. M. de; ERDMANN, A. L,
ALBURQUERQUE, G. L. Pesquisa-acdo: ferramenta metodoldgica para a pesquisa
qualitativa. Revista Eletrénica de Enfermagem, Goiania, Goias, Brasil, v. 11, n. 3,
2017. DOI: 10.5216/ree.v11.47234. Disponivel em: https://revistas.ufg.br/fen/article/
view/47234. Acesso em: 16 jun 2024.

LIMA, A, P. B. Principio Fundamental da Contagem: Conhecimentos de professores de
Matematica sobre seu uso na resolucdo de situagdes combinatorias. Dissertacéo de
Mestrado da Pés Graduacdo em Educacdo Matematica e Tecnoldgica— EDUMATEC,
2015. http://www.gente.eti.br/edumatec/. Acessado em janeiro de 2020.

MINAYO, M. C. S. O desafio do conhecimento: pesquisa qualitativa em satde. 14.
ed., S&o Paulo: Hucitec-Abrasco, 2014.

RODRIGUES, D. P.; BARBOSA, A. T. Historias em quadrinhos no ensino de Biologia:
dificuldades e possibilidades. Revista Interdisciplinar em Ensino de Ciéncias e
Matematica, Araguaina, v. 02, n. 01, p. 59 —69, 2022. Disponivel em:
https://sistemas.uft.edu.br/periodicos/index.php/RIEcim/article/view/14679/20905
Acesso em: 17 jun. 2024,

SELLES, S. E.; BORBA, R. C. N.; VENANCIO, B.; AZEVEDO, M. Negacionismo
cientifico no curriculo de Biologia do Novo Ensino Médio do Estado de Minas Gerais:
ideologia, conhecimento e justica social. Revista Ponto De Vista, v. 13, n. 2, p. 01-22,
2024. https://doi.org/10.47328/rpv.v13i2.16897 Acesso em: 17 jun. 2024.

SKOVSMOSE, O. Um convite a educagdo matematica critica. Tradugdo de Orlando

de Andrade Figueiredo. Campinas, SP: Papirus, 2014 (Colecéo Perspectivas em
Educagdo Matematica).

Realizacio: Apoio:

h | =
ugﬁg .‘ LQ—l a @CF\F‘FS


http://www.gente.eti.br/edumatec/
http://www.gente.eti.br/edumatec/
https://sistemas.uft.edu.br/periodicos/index.php/RIEcim/article/view/14679/20905
https://doi.org/10.47328/rpv.v13i2.16897

