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INTRODUCAO

Ao longo da formacdo inicial de futuros professores de Matematica €
imprescindivel que estes conhecam estratégias pedagogicas e saibam aplica-las com vista
a tornar o ensino e aprendizagem de Matematica significativo, considerando aspectos
afetivos, socio-formativos, interpessoais e intrapessoais.

Nessa perspectiva, a abordagem STEAM — acrénimo para designar as areas de
Ciéncias, Tecnologias, Engenharia, Artes e Matematica —, ¢ uma forma de se ter um
tratamento interdisciplinar e que ndo envolva apenas conteldos, mas também
procedimentos e valores (Bacich; Holanda, 2020). A STEAM néo deve ser vista como
metodologia e sim como uma pratica pedagogica que se vincula a diferentes propostas de
aprendizagem ativa (Maia; Carvalho; Applet, 2021), pois é necessario que o futuro
professor conheca o ponto de vista da STEAM.

A abordagem STEAM se configura como uma das possibilidades didaticas
importantes para 0 processo de ensino e aprendizagem, sendo necessario a incorporacao

de outros saberes na pratica docente, como por exemplo, a afetividade, compreendida

1 Bolsista Produtividade em Pesquisa do CNPQ, PQ2.
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neste estudo como um estado de sentimento que pode ou n&o influenciar as aprendizagens
(Gusmao, 2009).

Esse estudo se justifica pela importancia de pesquisas que abordam os saberes
didaticos do professor de Matematica em sua formacao inicial. Nesse contexto, situa-se a
proposta deste trabalho, cujo objetivo é analisar como os futuros professores de
Matematica percebem a abordagem STEAM na perspectiva da afetividade durante a

construcao de oficinas para a Educacgédo de Jovens, Adultos e Pessoas ldosas.

METODOLOGIA

Para atender a finalidade deste trabalho, foi realizada uma pesquisa com 20
professores, em formacgdo inicial, do curso de Licenciatura em Matemética da
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia — campus Vitoria da Conquista,
matriculados em uma disciplina obrigatoria de pratica docente, cuja proposta de trabalho
incluiam tematicas voltadas para a afetividade e a abordagem STEAM. O ambiente
possibilitou didlogos formativos dos futuros professores com as pesquisadoras e vice-
versa, sobre as referidas tematicas.

A abordagem para a investigacdo foi qualitativa (Minayo, 2010) e de tipo
participante, visto que as pesquisadoras (as duas primeiras autoras do estudo) realizaram
as observacOes dos fendmenos e compartilharam as vivéncias dos sujeitos pesquisados
(Severino, 2007), durante a construcao de oficinas com foco na STEAM. Para a producéo
dos dados, foram utilizadas as entrevistas semiestruturadas seguindo um roteiro
previamente estabelecido, permitindo também a expressao livre do entrevistado
(Gerhardt; Tolfo, 2009), e como instrumento de registro dos dados, gravacfes de audio a
fim de transcrever com melhor detalhamento os didlogos produzidos (Bogdan; Biklen,
1994).

Como critério de discussao dos dados, utilizamos da analise de contetdo (Bardin,
2011), a partir da leitura das falas, obtendo os indicadores necessérios para relacionar
significantes e significados, articulando-os nos diversos contextos e com o objeto
estudado (Gerhardt; Tolfo, 2009). Ademais, os dados foram analisados a luz dos autores
citados. Por fim, construimos as categorias emergentes: STEAM e a escuta sensivel e

STEAM e afetividade na construgéo de oficinas, que serdo discutidas a seguir.
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STEAM E A ESCUTA SENSIVEL

No contexto da afetividade e do didlogo, a escuta sensivel permeia o0 ensino de
Matematica promovendo a motivacdo, o interesse e 0 engajamento dos estudantes,
considerando suas dificuldades, necessidades, emocdes, atitudes, crencas e valores.
Segundo Barbier (2007), o sentido de escutar considera o outro em suas dimensdes,
individualidade, pensamentos e acOes, aceitando-o integralmente, compreendendo por
empatia, sua complexidade. A escuta sensivel pode ser desenvolvida com base na
humanizacdo das relacGes e tem o potencial de aprimorar 0s processos de ensino e
aprendizado (Carvalho, 2021). Desse modo, desempenha um papel relevante na
promocdo da inclusdo, superando a fragmentacgao dos conhecimentos e do ser humano.

Isso abre caminho para novas perspectivas de ser, pensar, sentir, observar e agir,
enfatizando a importancia na formacéo global do individuo e na superacdo de barreiras
na comunicagéo entre professores e alunos que podem afetar o processo de aprendizado
matematico (Carvalho, 2021). A importancia dessa aproximacao entre professor e aluno

é sinalizada na fala de um futuro professor:

Eu penso que a afetividade na STEAM ta muito ligado a vocé
conhecer realmente aquele individuo, aquele estudante. Por exemplo,
se eu tenho afetividade com ele ou com ela, eu vou saber se ela se
identifica, vou conseguir manejar mais se ela se identifica mais com
Artes ou mais com a Matemética ou mais com tecnologia [...]
(FUTURO PROFESSOR 2).

Ao contemplar a afetividade, a STEAM possibilita que futuros professores
compreendam a sua importancia para 0s seus saberes docentes. Cergueira (2011) afirma
que a escuta sensivel é a porta de entrada para conhecer o outro em sua totalidade humana
e social, em todos 0s seus aspectos, permitindo a aproximacao dos sujeitos. Assim, deve-
se incluir um olhar para a escuta sensivel, considerando as tensdes dos estudantes frente
a manipulacdo de problemas matematicos, suas necessidades, seu contexto social e

historico, aptiddes e suas relagdes consigo mesmo, com 0 meio e com 0 outro.
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STEAM E A AFETIVIDADE NA CONSTRUCAO DE OFICINAS

Com vistas a valorizar o conhecimento do estudante no processo de aprendizagem,
o professor deve incentivar o dialogo em sala de aula e empreender atividades
motivadoras, para a melhoria da préatica educativa, abrindo caminhos para perceber e
entender as emocdes de seus alunos (Amorim, 2017 apud Gusméo; Emerique, 2000).

Ao serem indagados pelas pesquisadoras sobre como percebiam a afetividade na
abordagem STEAM, durante a construcao de oficinas em grupos — propostas pela terceira
autora na disciplina obrigatéria de pratica docente com foco na Educagdo de Jovens,
Adultos e Pessoas ldosas — 0s sujeitos pesquisados afirmam, em sua maioria, que a
STEAM se fundamenta na interdisciplinaridade, no dialogo e na aprendizagem do

estudante, como visto em:

[...] eu acho que pela abordagem abranger diversas matérias é a parte
gue deixa o aluno aberto a trabalhar da maneira que ele quer. Ent&o
eu acho que isso ¢ afetivo [...] isso da a liberdade para o aluno... [na
oficina de confecc¢éo de mandalas], [...] a parte do di&logo e a parte de
deixar cada um montar sua mandala, expressar seu sentimento...
porque gue ele escolheu aquelas cores, porque que ele escolheu aqueles
formatos é uma forma de ouvir e a parte de ouvir esti ligada a
afetividade (FUTURO PROFESSOR 3).

Eu acho que a afetividade comeca ai. Entender que todos tém seus
pontos fortes e fracos, suas limitacbes e tentar ajudar que eles se
desenvolvam. Cada um no seu ritmo. Vocé vai sentar 14 do lado e vai
falar assim, n&o é assim [...] E um olhar de afeto, eu acho que comeca
ai. (FUTURO PROFESSOR 5).

Um dos principios fundamentais da escuta sensivel, na perspectiva da afetividade,
¢ a humanizacdo das relagcdes, a busca pela compreensdo, por empatia, entendendo
percepcOes e sentimentos, medos e fragilidades, potencialidades e limitagdes, aceitando
0 outro incondicionalmente (Cerqueira, 2011). Assim, durante as oficinas, os futuros
professores estavam atentos as necessidades, dificuldades, gostos dos estudantes, enfim,

aos elementos que envolvem a afetividade, ndo perdendo de vista a esséncia do STEAM.
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CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados revelam que os futuros professores de Matematica percebem a
abordagem STEAM na perspectiva da afetividade com vistas a melhorias das
aprendizagens dos estudantes através da escuta, do dialogo, do cuidado com o outro, do
respeito as individualidades e da aprendizagem matematica significativa. Destacamos,
ainda, que a construcao das oficinas favoreceu propostas pedagogicas que contemplaram
a formacao inicial dos professores de Matematica, preparando-os para praticas docentes

que contribuem para a formacé&o integral dos individuos.
REFERENCIAS

BACICH, L.; HOLANDA, L. STEAM: integrando as areas para desenvolver competéncias. In:
BACICH, L.; HOLANDA, L. (Orgs.). STEAM em sala de aula: a aprendizagem baseada em
projetos integrando conhecimentos na Educagdo Bésica. Porto Alegre: Penso, 2020. p. 1-12.
BARBIER, R. A Pesquisa-Ac¢ao. Brasilia: Liber, 2007.

BARDIN, L. Analise de contetdo. Sdo Paulo: Edicdes 70, 2011.

BOGDAN, R.; BIKLEN, S. Investigacao qualitativa em Educacdo: uma introducdo a teoria e
aos métodos. Porto: Porto Editora, 1994.

CARVALHO, M. O. G. Escuta sensivel: protagonismo na educagdo. Jundiai: Paco, 2021.
CERQUEIRA, C. T. S. (Com)Texto em escuta sensivel. Brasilia: Thesaurus, 2011.

GERHARDT, T. E.; TOLFO D. S. Métodos de pesquisa. Porto Alegre: Editora da UFRGS,
2009.

GUSMAO, T. C. R. S. Em cartaz: razio e emogio na sala de aula. Vitéria da Conquista:
Edicdes UESB, 2009.

GUSMAO, T. C.R. S.; EMERIQUE, P. S. Do Erro Construtivo ao Erro Epistemoldgico: um
espaco para emogdes. Bolema — Boletim de Educacdo Matematica, Rio Claro, v. 1, n. 14, p. 51-
65, 2000.

MAIA, D. L.; CARVALHO, R. A.; APPLET, V. K. Abordagem STEAM na educacao basica
brasileira: uma revisdo de literatura. Revista Tecnologia e Sociedade, [S. I.], v. 17, n. 49, 2021.

MINAYO, M. C. S.; DESLANDES S. F.; GOMES R. Pesquisa Social: teoria, método e
criatividade. 292 ed. Petropdlis: Vozes, 2010.

SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo: Cortez, 2007.

Realizacio: Apoio:

VR =)
CAVY lc?'_, @cnprs




