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INTRODUCAO

Este texto apresenta parte de uma pesquisa de doutorado intitulada “Siléncios da
Imagem: Memoria e Nao Dito no Processo Criativo de M. N. Shyamalan”, em
desenvolvimento na Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia — UESB. A pesquisa
objetiva analisar o processo criativo do cineasta indiano, radicalizado nos Estados Unidos da
América, a luz de teorias e metodologias alicercadas na Memoria. O objetivo ¢ refletir como o
roteiro e os elementos de cena do filme “The Village” (A Vila, 2004) constroem uma trama
que envolve medo, violéncia e silenciamento, articulando simbolos de memoria com recursos
de controle.

Na trama, um grupo de pessoas se reune e decide criar uma Vila, onde as normas de
convivéncia, o modelo educacional, a distribuicdo de poder e renda, os modos de produgdo e a
vida em geral, sdo pautados a partir das deliberacdes do grupo fundador, que sdo chamados de
ancidos. Eles criam um espaco onde todo o normativo social ¢ estabelecido a partir de crengas
baseadas nas experiéncias de violéncia que viveram, inclusive alteram o periodo do tempo em
que vivem, para forjarem um espago-tempo onde nao haja violéncia. Todavia, todo o
apagamento do mundo ao redor da Vila ¢ construido sob o medo ¢ a hipotese de que eles estao
livres das violéncias que envolvem as cidades porque elas ndo ultrapassam os limites fisicos

da Vila.
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A tentativa de controlar o tempo e criar uma realidade artificial podem ser analisados,
no nosso entendimento, a luz dos conceitos de Henri Bergson, como o de Durag¢do. Mas,
também, € possivel relacionar o que estd sendo apresentado por Shyamalan com os conceitos
de Gilles Deleuze, em torno do que chama de blocos de sensagdes. As nogdes favorecem a

analise dos simbolos de Memoria que compdem os elementos apresentados em cena.
METODOLOGIA

O trabalho adota como corpus o filme The Village (A Vila, 2004), analisando como
Shyamalan utiliza processos criativos cinematograficos para construir blocos de sensacdes de
Memoria que evidenciam o medo, o controle e o apagamento. No roteiro do filme, o autor nos
apresenta um grupo de pessoas que depois de viverem experiéncias de violéncia decidem criar
uma nova comunidade, em um novo espaco, com novas regras. Todavia, o filme exemplifica
um modelo de reconstrugdo social que, para escapar da violéncia estabelece varias praticas
simbdlicas de violéncia.

Para a analise, decupamos cenas do filme que nos permitem estabelecer didlogos com
as concepgoes de memoria de Bergson e Deleuze, especialmente as que apresentam elementos
cinematograficos que envolvem desenvolvimento do roteiro, figurinos, banda sonora, objetos
de cenas. Nos interessa aqui também, refletir como o filme a “The Village” (2004) possibilita
analisar a interse¢do entre violéncia e audiovisual, como o tema da violéncia ¢ tratado, quais
recursos sdo usados para apresentar os simbolos de violéncia, como a linguagem

cinematografica provoca a reflexdo sobre o tema da violéncia.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A arte, como a filosofia e a ciéncia, tem um importante papel de fazer pensar, com o
Cinema ¢ assim: “(...) tudo se passa como se o cinema nos dissesse: comigo, com a imagem-
movimento, vocés ndo podem escapar do choque que desperta o pensador em vocés. (...)
(Deleuze, 2018, p.228). “A Vila” (The Village, 2004) ¢ um filme que tem este papel de afetar
quem o assiste, ele faz refletir e pensar sobre as “verdades” que sdo criadas nos varios grupos
sociais e passamos anos de nossas vidas acreditando nestas verdades, até que
“involuntariamente” surgem indagacdes que nos fazem questionar e colocar em “xeque”
principios, regras e postulados que vigoraram por décadas. Como bem assevera Bordwell e
Thompson (2013, p. 29), “(...) Filmes comunicam informagoes e ideias, e nos mostram
lugares e modos de vida com os quais de outra forma talvez ndo tivéssemos contato. (...)".
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Estes autores também nos lembram sobre as possibilidades de “viagens” que os filmes
proporcionam por meios de suas imagens e historias, mas principalmente chamam atenc¢ao
que nada em um filme € por acaso, tudo foi detalhadamente planejado “para ter certos efeitos
sobre quem assiste.”

No filme, os ancidos guardam suas memorias em um batl, sdo conjuntos de fotos e
recortes de jornais que materializam o tempo que se pretende esquecer. Ao mesmo tempo em
que “tudo que se quer esquecer” ¢ colocado dentro de um bau e trancado, este objeto ocupa na
casa de cada um dos ancidos um lugar de destaque. De forma bem contraditéria, o tempo todo
aquele objeto estd presente, lembrando aquelas pessoas de que existe um passado que nao se
pode esquecer e na verdade este passado estd presente o tempo todo no modo como vivem e
se relacionam com a vida. O que nos remete as afirmagdes de Deleuze (2018, p.120) de que
“(...) o passado ndo sucede ao presente que ele ndo ¢ mais, ele coexiste com o presente que
foi. O presente ¢ a imagem atual, e seu passado contemporaneo ¢ a imagem virtual, a imagem
especular. (...)”.

Escolhemos duas sequencias do filme para analisar como o medo ¢ usado de forma
violenta para coibir as tentativas de busca por melhores condi¢des da satde ou qualquer outro
tipo de interacao entre os moradores da Vila e outros grupos. Em uma sequéncia, Lucius, que
¢ um jovem rapaz, determinado e valente, que cresceu na Vila, que diante da morte de um
amigo, por doenga, e na auséncia de qualquer tratamento que desse esperanca para o
moribundo, ele se prontifica a cruzar a floresta, enfrentar os monstros que moram l& para
buscar recursos, ¢ acredita que por estar imbuido de bons sentimentos convencera os inimigos
a deixd-lo atravessar a floresta. Assim ele se apresenta ao conselho dos ancidos para pedir a
permissdo para partir. Além de ndo ser autorizado, ele ¢ convencido pela mde de que ¢ uma
péssima idéia, porque sé existe violéncia nas cidades. Além disso, logo depois de suas
investidas, a Vila ¢, supostamente, invadida pelos inimigos e vérias reservas sdo perdidas,
colocando toda a comunidade em perigo e em prejuizo. Dentro de um clima de total panico,
todos sdo convencidos de que ndo devem nem pretender questionar as regras estabelecidas e
Lucius ¢ mais uma vez desmotivado a tentar romper as barreiras da Vila.

Em outra sequéncia, Lucius ¢ atacado e ferido gravemente. A sua noiva Ivy, se
apresenta ao Conselho de Ancidos para pedir para ir as cidades buscar ajuda para Lucius.
Depois de ponderar muito e considerarem que como Ivy ndo pode enxergar, porque ela ¢é
deficiente visual, eles resolvem deixa-la ir. Ivy cruza a floresta, chega “as cidades” e nos
revela como toda uma comunidade vive sob a égide do medo. Recorremos a concepgao de

Bergmgcgg:bre Intuicdo e as contribuicdes de Deleuze (2ng°:p.16) e Maciel Jr. (2017. p.39)
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para analisar as sequéncias apresentadas e avaliar como os conceitos apreendidos pela
inteligéncia se confrontam com a intui¢do para uma apreensao imediata de uma consciéncia

que, neste caso, esta vinculada com um estado latente de violéncia.
CONCLUSOES

As sequéncias do filme The Village (A Vila, 2004), aqui analisadas, apresentam como
a memoria pode atuar simultaneamente como mecanismo de preservacdo e de controle social.
Ao buscarem escapar das experiéncias traumaticas de violéncia vividas no passado, os ancidos
constroem uma comunidade fundamentada no apagamento do mundo exterior e na producao
sistematica do medo. Contudo, o filme demonstra que o passado ndo pode ser eliminado, pois
permanece coexistindo com o presente, manifestando-se nos objetos, nas narrativas e nas
praticas sociais que organizam a vida da Vila.

A analise permitiu identificar que os elementos cinematograficos mobilizados por M.
Night Shyamalan — como a constru¢do do roteiro, os objetos de cena, os figurinos e a
atmosfera sonora — constituem verdadeiros blocos de sensagdes de memoria, capazes de
produzir no espectador percepgdes relacionadas ao medo, a inseguranga e ao silenciamento.
Nesse sentido, a obra confirma a poténcia do cinema como forma de pensamento, capaz de
problematizar as relagdes entre memoria, verdade e poder.

Desse modo, The Village apresenta uma critica contundente as formas de violéncia
simbolica que se legitimam por meio do medo e do controle da memoria coletiva. Ao revelar
que a comunidade criada para fugir da violéncia reproduz praticas igualmente violentas, o
filme convida a reflexdo sobre os limites das tentativas de controlar o tempo, a verdade e a
experiéncia humana. Assim, a obra de Shyamalan demonstra que a memoria, longe de ser um
simples registro do passado, ¢ um campo permanente de disputas, silenciamentos e

reconstru¢des que moldam a vida social e as formas de percebé-la.
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