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INTRODUCAO

As atuais demandas da educagdo evidenciam a necessidade de promover praticas
pedagbgicas que transcendam os contetidos e favorecam o desenvolvimento de competéncias
como criatividade, resoluc¢ao de problemas, pensamento critico, colaboracao e comunicagao.

Uma das possibilidades para responder a essas demandas ¢ a abordagem STEAM,
acronimo de Science (Ciéncias), Technology (Tecnologia), Engineering (Engenharia), Arts
(Artes) e Mathematics (Matematica). Conforme destacam Pugliese (2020), Bacich e Holanda
(2020), Braga (2021), Blanco, Romaris e Nufiez (2021) e Sousa, Gusmao e Blanco (2024),
essa abordagem promove a integragdo entre diferentes areas do conhecimento por meio de
desafios  contextualizados, incentivando a investigagdo, a criatividade e a
interdisciplinaridade. Considerando esse contexto, a criatividade ¢ compreendida como uma
competéncia passivel de desenvolvimento, caracterizada pela capacidade de produzir ideias
ou solugdes originais ¢ adequadas ao contexto, resultantes da interagdo entre fatores
cognitivos, emocionais e ambientais (Lubart, 2007).

O objeto deste estudo ¢ a tarefa “CSI Matematico", produzida no ambito do Ciclo

Formativo Desenho de Tarefas Matemadticas Criativas, realizado entre agosto € novembro de
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2023 como parte da pesquisa de doutorado da primeira autora. A formagao visou promover o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao planejamento e a elaboracdo de tarefas
matematicas criativas, articulando fundamentos da criatividade, da abordagem STEAM, do
Ciclo de Estudos e Desenho de Tarefas (CEDT) (Gusmao, Font, 2020) e do Conhecimentos e
Competéncias Didatico-Matematicos (CCDM) (Godino, 2024; Pino-Fan, Godino, 2015). A
escolha da tarefa justifica-se por seu potencial para promover o desenvolvimento da
criatividade e estimular o protagonismo dos estudantes na resolugdo colaborativa de
problemas interdisciplinares. Estruturada a partir dos principios da abordagem STEAM, a
proposta integra conhecimentos cientificos, tecnoldgicos, artisticos ¢ matematicos em uma
experiéncia investigativa que favorece a construcdo ativa do conhecimento. Este resumo tem
como objetivo analisar as potencialidades da tarefa “CSI Matematico”, para o

desenvolvimento da criatividade a partir dos principios da abordagem STEAM.
METODOLOGIA

A pesquisa caracteriza-se como qualitativa (Bogdan, Biklen, 1994) de natureza
formativa (Godino, 2024; Pino-Fan, Godino, 2015; Gusmao, Font, 2020) e centra-se na
analise da tarefa investigativa “CSI Matematico” elaborada segundo os principios da
abordagem STEAM, do método CEDT e no modelo CCDM.

A tarefa selecionada foi planejada pela Prof.* NR e destinada a estudantes dos anos
finais do Ensino Fundamental ou do Ensino Médio que, organizados em equipes, assumiram o
papel de investigadores responsaveis por solucionar um crime ficticio. Ao longo da
investigagdo, os participantes precisavam interpretar evidéncias, resolver desafios
matematicos, elaborar hipdteses, confrontar informagdes e construir argumentos que
justificassem a identificagdo do suspeito. A narrativa foi estruturada em diferentes etapas
investigativas, cada uma envolvendo conhecimentos matematicos especificos, como:
interpretacdo de tabelas e graficos; raciocinio 16gico; porcentagem; probabilidade; estatistica;
geometria; proporcionalidade e analise de padrdes. Além disso, a tarefa incorporou elementos
de Ciéncias: andlise de evidéncias, observacao, formulacdo de hipdteses e investigacao;
Tecnologia: utilizacdo de QR Codes, recursos digitais, aplicativos ou plataformas para
obtencdo de pistas; Engenharia: planejamento de estratégias para solucionar o caso,

organizacdo das evidéncias e tomada de decisdes; Artes: constru¢do da narrativa investigativa,
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interpretacdo dos personagens, elaboracdo de mapas, desenhos e representagdes visuais.
Durante toda a atividade, a professora atuou como mediadora, provocando o levantamento de

hipdteses, a discussao coletiva e a justificativa das solugdes apresentadas pelos grupos.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Segundo a Prof* NR, a etapa mais desafiadora na concepcdo da tarefa CSI
Matematico foi a constru¢ao da narrativa. Em seu relato, a docente afirma: "O mais dificil foi
a constru¢do da narrativa; tive que me reinventar”. Entretanto, ressalta que o esforg¢o foi

I

recompensado pelo envolvimento dos estudantes, destacando que eles "ficaram bastante
empolgados [...] e levaram muito a sério, mesmo sendo turmas do Ensino Fundamental e do
Ensino Médio; todos amaram.” Esse depoimento evidencia que a elaboragdo de narrativas
investigativas, embora desafiadora para o professor, pode potencializar o engajamento dos
estudantes e favorecer uma participagao ativa no processo de aprendizagem.

A professora relatou que, como os estudantes ndo estavam acostumados com este tipo

de tarefa,

foi ensinado como funcionava uma investigacdo ¢ como se realizava os
procedimentos laboratoriais, construido uma narrativa de um crime,
posteriormente a investigagdo, onde cada item desvendado foi liberado uma
pista com um calculo matematico diferente, ao realizar o calculo ¢
desvendado novo mistério um outro € liberado, até a chegada do relatério e
levou ao juri.

Esse relato evidencia a logica pedagdgica estruturante da tarefa: cada avango na
investigacao estava condicionado a resolucdo de um desafio matematico, articulando de forma
progressiva o raciocinio ldgico, a tomada de decisdo e a construgdo de sentido para os
conceitos trabalhados.

As atividades do projeto envolveram a investigagdo da morte ficticia do Senhor José
Fortuna por meio de uma série de experimentos cientificos e desafios matematicos integrados.
Os alunos realizaram a extracdo de DNA de bananas, analisaram padrdes de impressdes
digitais (arcos, espirais e voltas) aplicando testes estatisticos e estudaram a balistica de sangue
para determinar angulos e alturas de queda utilizando conceitos de geometria e trigonometria.
Complementarmente, o projeto incluiu testes de cromatografia para vincular tintas de

marcadores a cena do crime, experimentos de psicologia forense sobre a resisténcia fisica ao
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mentir e a decifragdo de cartas invisiveis. Para avancar na investigagdo, os estudantes
resolveram pistas matemadticas com calculos de decimais, fracdes e medidas, culminando em
um juri simulado onde as evidéncias coletadas foram utilizadas para fundamentar argumentos
de acusacao ou defesa perante um juiz.

Sob a perspectiva da abordagem STEAM, verificou-se que a integracdo entre
diferentes areas do conhecimento ocorreu de maneira natural ao longo da investigacdo. A
Matematica deixou de ocupar posicdo isolada e passou a constituir uma ferramenta
indispensavel para interpretar evidéncias, validar hipoteses e solucionar o caso investigado.
Observou-se que a criatividade se manifestou em diferentes momentos do processo
investigativo. Os estudantes elaboraram hipoteses variadas, buscaram estratégias proprias
para interpretar as pistas, discutiram possibilidades alternativas e produziram justificativas
fundamentadas para defender suas conclusdes. Assim, a criatividade ndo esteve associada
apenas a produgdo de respostas originais, mas principalmente ao processo de construcdo
coletiva das solugdes.

Diferentemente de atividades tradicionais, a investigagdo exigiu que os estudantes
atribuissem sentido aos conceitos para solucionar um problema concreto. Esse aspecto

favoreceu maior envolvimento cognitivo e emocional durante toda a atividade.
CONCLUSOES

A tarefa "CSI Matematico" demonstrou que a integragdo entre criatividade e
abordagem STEAM proporcionou experiéncias que ultrapassam a simples resolugdo
mecanica de exercicios. Ao assumir o papel de investigadores, os estudantes tornaram-se
protagonistas da aprendizagem, mobilizando conhecimentos para compreender situagdes
complexas, formular hipoteses, testar estratégias e construir solugdes coletivas.

A proposta evidencia que a criatividade pode ser desenvolvida intencionalmente
quando o planejamento das tarefas favorece investigagdo, colaboracdo, autonomia e resolucao
de problemas contextualizados. Nesse sentido, a abordagem STEAM constitui um referencial
potente para aproximar o ensino de situagdes reais, promovendo aprendizagens integradas e
envolventes. Neste sentido, o "CSI Matematico" representou uma estratégia didatica
inovadora, capaz de estimular o desenvolvimento simultineo de conhecimentos e

competéncias criativas, contribuindo para uma formacdo mais critica, investigativa e

Realizagio: Apoio:

_— - &
m Q & % ok O
e PPGTLS %% CAPE

()

w

o



XVi COLQQLHO NACIONAL Nova (des) ordem global:
e IX COLOQUIO INTERNACIONAL autoritarismo e resisténcias
do Museu Pedagoégico da UESB no século XXI

colaborativa. Estudos futuros poderao investigar empiricamente os impactos dessa proposta
em diferentes niveis de ensino, bem como analisar sua contribui¢do para o desenvolvimento
da criatividade matematica e das competéncias docentes no planejamento de tarefas

investigativas.
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