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O presente trabalho tem por objetivo apresentar um estudo em desenvolvimento que visa 
analisar como o jogo digital Minecraft pode contribuir com o ensino de Geometria em sala de 
aula. Nessa perspectiva, por meio da construção de objetos reais dentro do jogo será trabalhado 
noções básicas de Geometria em uma turma do primeiro ano do Ensino Médio. De acordo com 
Beth Bos, et al(2014), não existe um objetivo específico para o aprendizado do discente e sim a 
aplicação dos conhecimentos dele interagindo com o mapa do jogo para fazer suas construções. 
A ideia principal da pesquisa é compreender como a gamificação pode abordar/trabalhar noções 
de Geometria, ou seja, como o jogo digital pode possibilitar que discentes e docentes criem um 
ambiente interativo que seja uma extensão da sala de aula para se discutir conceitos 
geométricos. A gamificação, a aplicação de recursos digitais para o desenvolvimento dos 
discentes em sala de aula, segundo Esquivel(2017), estimula o engagement, que é incentivo à 
turma para que o aprendizado seja interessante. Nesse estudo será utilizada uma abordagem 
qualitativa e os dados utilizados serão produzidos por meio de observações e entrevistas em uma 
turma do primeiro ano de uma escola pública da cidade de Vitória da Conquista/BA. Ao longo 
do estudo será discutido o trabalho com gamificação e como esta pode contribuir com o ensino e 
aprendizagem da Geometria. Tal investigação visa contribuir com a discussão na área de estudos 
sobre tecnologias digitais, gamificação e Geometria, além de proporcionar subsídios para pensar 
e discutir sobre aspectos da inserção das tecnologias digitais no contexto escolar. 
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