II EVENTO INTEGRADO - PROCIEMA Educacio, Ciéncias e
Extensao: Transformando Vidas

A Eficacia do Plickers como Ferramenta de Metodologia Ativa no
Ensino da Teoria dos Conjuntos

Mateus Coqueiro Teixeira’
RESUMO

O estudo explora o uso do Plickers, uma ferramenta digital educacional, para avaliar seu
impacto no ensino da teoria dos conjuntos em turmas do ensino médio integrado. O
objetivo central ¢ avaliar a eficacia dessa ferramenta no aprendizado dos alunos,
entender suas percepgdes sobre seu uso em sala de aula e identificar areas de melhoria
comparadas aos métodos tradicionais. Utilizando um estudo de caso qualitativo e
quantitativo, 70 alunos participaram da pesquisa, com 41 respondendo ao questionario.
Os principais resultados indicam que 85% dos alunos se sentiram mais engajados nas
aulas com o uso do Plickers, 78% relataram uma melhor compreensdo dos conceitos, €
90% destacaram a vantagem do feedback imediato. O estudo conclui que o Plickers ¢
uma ferramenta eficaz dentro das metodologias ativas, promovendo maior engajamento
e compreensdo dos conteudos pelos alunos. A ferramenta se mostra uma alternativa
valiosa, especialmente em contextos com acesso limitado a dispositivos tecnologicos,

proporcionando uma educacao mais dindmica e interativa.
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O avango das tecnologias digitais tem proporcionado novas oportunidades para
enriquecer o processo de ensino e aprendizagem. Ferramentas interativas permitem que
os alunos participem ativamente das aulas, promovendo um ambiente mais dinamico e
engajador. Essas tecnologias ndo apenas facilitam a compreensdo dos conteudos, mas
também incentivam a colaboragdo e a interagao entre discente e docente. Nesse
contexto, a escolha de ferramentas adequadas ¢ fundamental para superar barreiras
como a falta de conectividade e garantir a inclusdo de todos os alunos.

As tecnologias digitais atuam como mediadores de novos modos de pensar,
permitindo que os alunos visualizem e manipulem conceitos abstratos de maneira mais
concreta e interativa. Nesse contexto, a inser¢do de metodologias ativas pode ser uma
grande aliada na praxis pedagdgica docente.

O uso de metodologias ativas tem se tornado uma abordagem essencial no
contexto educacional contemporaneo. Essas metodologias, que incluem o uso de
tecnologias digitais, tém como objetivo tornar os alunos protagonistas do seu processo
de aprendizagem, promovendo maior engajamento e participagdo ativa.

Prince (2004) define as metodologias ativas como quaisquer métodos que
podem facilitar a interacdo e participagdo dos alunos, indo de encontro aos métodos
tradicionais em que o docente desempenha um papel de detentor do saber e os alunos
um papel de receptores de informagdes de forma passiva em seu proprio processo de
aprendizado.

Segundo Bacich e Moran (2018), as metodologias ativas sdo estratégias de
ensino que colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem, estimulando-o a
participar ativamente na constru¢ao do conhecimento.

Sendo assim, o Plickers pode ser uma alternativa de tecnologia digital que se
enquadra perfeitamente dentro das metodologias ativas, uma vez que facilita a
visualizacdo imediata dos resultados das atividades e oferece feedback instantaneo,
aspectos que sdo cruciais para o desenvolvimento do pensamento matematico dos
alunos e que proporciona uma aula mais dindmica, interativa e que protagoniza o aluno
em sala de aula.

Ademais, o seu uso promove um ambiente de aprendizado colaborativo, onde os
alunos podem discutir e refletir sobre os resultados em tempo real, potencializando a

troca de conhecimento e a construgao coletiva do saber matematico.
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Este trabalho tem como objetivos avaliar a eficacia dessa ferramenta digital no
aprendizado dos alunos, entender suas percepcdes sobre o uso dessa tecnologia digital
em sala de aula e identificar areas de melhoria em comparagdo com métodos
tradicionais de ensino.

O Plickers

O Plickers ¢ uma ferramenta educacional que facilita a realizagdo de avaliagdes
formativas em sala de aula, utilizando cartdes impressos € um aplicativo movel para
coletar as respostas dos alunos em tempo real. Este método ¢ especialmente util em
ambientes onde o acesso a dispositivos tecnologicos € limitado.

Inicialmente, o professor deve criar uma conta no site do Plickers
(www.plickers.com) e configurar suas turmas, adicionando os alunos. Essas turmas
podem ser importadas de uma lista ou do proprio aplicativo Google Classroom. Cada
aluno ¢ associado a um niimero especifico, que corresponderd a um cartdo de resposta
unico, entre 1 e 63. As bibliotecas de questdes sdo criadas no proprio site do Plickers,
onde o professor pode elaborar questdes tanto de multipla escolha quanto do tipo
verdadeiro ou falso. Essas questdes sdo organizadas em pastas (ou bibliotecas),
facilitando o acesso e a reutilizacdo em diferentes turmas ou avaliagdes.

Os cartdes de resposta sdo impressos a partir do site do Plickers em diversos
tamanhos. Cada cartdo possui um cédigo QR unico que representa um nimero
especifico e quatro letras (A, B, C, D), que sdo as alternativas de resposta. O que
determina a resposta do aluno ¢ a rotagao do cartdo, como pode ser visto na figura 1.

Figura 1: Cartao de resposta

Fonte: www.plickers.com
Durante a aula, o professor utiliza o aplicativo Plickers em um dispositivo movel

para apresentar as questdes aos alunos, que podem ser visualizados por meio de uma
tela, de um projetor ou qualquer dispositivo de saida que possa transmitir as questdes de

forma clara aos alunos.
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A exibicdo das questdes ¢ feita sequencialmente e os alunos respondem
utilizando os cartdes de resposta com a letra correspondente a resposta desejada no topo.
Este método nao requer dispositivos eletronicos para os alunos, tornando-o altamente
acessivel e inclusivo. Por fim, o professor escaneia os cartdes utilizando a camera do
dispositivo movel, e o aplicativo registra automaticamente as respostas de cada aluno.

Apos a coleta das respostas, o Plickers gera um relatério detalhado das respostas
dos alunos, permitindo ao professor visualizar instantaneamente o desempenho
individual e coletivo da turma. Além disso, a ferramenta oferece uma planilha de
pontuacdo, onde as respostas corretas e incorretas sdo destacadas, facilitando a
identificacdo das areas que necessitam de revisao.

Os relatérios fornecem uma visao detalhada do desempenho dos alunos,
incluindo estatisticas de acertos e erros, o que permite ao professor avaliar a eficacia do
ensino e identificar dificuldades especificas dos alunos. Esta funcionalidade ¢ essencial
para o acompanhamento continuo do progresso dos alunos e possiveis adequagdes no
processo de ensino e aprendizagem da Matematica ou até mesmo alteracdes de
metodologias.

Desta forma, o uso do Plickers transforma a dinamica da sala de aula,
promovendo uma avaliagdo formativa eficiente e envolvente, sem a necessidade de
dispositivos eletronicos caros, sem prejuizo ao erario docente ou institucional, seja qual
for sua instancia. Assim, este método simples e acessivel melhora a interacao entre o
professor e o aluno, além de proporcionar dados valiosos para o acompanhamento do
aprendizado.

METODOLOGIA

A pesquisa pode ser classificada como um estudo de caso, pois busca investigar
em profundidade o uso do Plickers como ferramenta educacional para o ensino da teoria
dos conjuntos em um contexto especifico. O estudo de caso ¢ uma estratégia de
pesquisa que permite explorar detalhadamente uma situagdo Unica, possibilitando uma
compreensao holistica e contextualizada do fenomeno em estudo (Yin, 2001).

Quanto a natureza, a pesquisa ¢ predominantemente qualitativa. Embora os
dados coletados incluam respostas objetivas numa escala de concordancia, o foco esta
na analise das percepgdes e sugestoes dos alunos sobre o uso da ferramenta digital. A

abordagem qualitativa permite uma compreensdao aprofundada das experiéncias e
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opinides dos participantes, o que € essencial para avaliar o engajamento e a integracao
dos alunos nas aulas de Matematica (Minayo, 2001).

Quanto ao objetivo da pesquisa, este trabalho possui um carater descritivo e
exploratério. E descritiva porque objetiva descrever como a utilizagdo do Plickers
contribui para o ensino e aprendizagem da teoria dos conjuntos dentro de uma
metodologia ativa, além de explorar as percepgdes e o engajamento dos alunos durante
as atividades. E se classifica como exploratoria porque busca identificar novas
possibilidades e praticas pedagdgicas que possam ser integradas no ensino da
Matematica (Gil, 2008).

Os participantes da pesquisa foram 70 alunos presentes no dia da atividade, dos
quais 44 concordaram em responder ao formulario. Esses alunos sdo provenientes de
trés turmas da 1* série do ensino médio integrado, sendo duas turmas de Informatica e
uma de Edificacdes. A participacdo dos alunos foi voluntaria, e foram garantidos o
anonimato ¢ a confidencialidade das respostas.

A coleta de dados foi realizada por meio de um questiondrio composto por 13
questdes objetivas em uma escala de concordancia e uma questdo dissertativa. As
questdes objetivas visavam avaliar a percepc¢do dos alunos sobre a utilizacdo do Plickers
e seu impacto no aprendizado da teoria dos conjuntos. A questdo dissertativa permitiu
aos alunos sugerirem melhorias e expressar opinides adicionais sobre a ferramenta.

A atividade foi aplicada no dia 27 de julho de 2024, durante 2 horas e meia de
aula em cada turma. Inicialmente, os alunos participaram de atividades utilizando o
Plickers para responder questdes sobre a teoria dos conjuntos. Apos a conclusdo das
atividades, os alunos foram convidados a responder ao questionario. A aplicagdo do
questionario foi realizada de forma online, garantindo acessibilidade e praticidade para
os alunos.

A andlise dos dados coletados serd realizada utilizando técnicas de andlise de
conteudo para as respostas dissertativas, buscando identificar temas recorrentes e
sugestoes de melhorias. As respostas objetivas serdo analisadas estatisticamente, com a
utilizacdo de medidas de tendéncia central e dispersdo, para compreender a distribui¢do
das percepcdes dos alunos. O foco da andlise serd identificar como a utilizagdo do
Plickers contribuiu para o engajamento dos alunos e a integragdo de praticas
pedagdgicas inovadoras no ensino da teoria dos conjuntos.

RESULTADOS
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Os dados coletados foram analisados para extrair algumas informagdes sobre a
experiéncia dos alunos. A seguir, sdo apresentados os principais resultados, divididos
nas categorias: engajamento e¢ motivacdo dos alunos, compreensdo e retencdo dos
conteudos e feedback imediato.

Em relagdo ao engajamento, os dados coletados revelam que a maioria dos
alunos se sentiu mais engajada durante a atividade utilizando o Plickers: 86% dos
alunos responderam que se sentiram mais motivados a participar das aulas quando
usaram essa ferramenta. Esse dado ¢ consistente com a proposta de Bacich e Moran
(2018) sobre metodologias ativas, que enfatizam o papel central do aluno no processo
de aprendizagem, promovendo maior envolvimento e interesse.

No que tange a compreensdo dos contetidos, 98% dos alunos afirmaram que o
uso do Plickers ajudou a entender melhor os conceitos trabalhados nas aulas sobre
conjuntos. Os alunos mencionaram que a visualizacdo das respostas corretas e a
possibilidade de corrigir erros em tempo real foram fatores cruciais para melhorar sua
compreensdo. A vantagem do feedback imediato proporcionado pelo Plickers foi
mencionada por 93% dos alunos, que destacaram como essa caracteristica ajudou na
identificacdo de suas dificuldades ¢ na correcdo de erros, alinhando-se com as
discussdes promovidas por Bacich e Moran (2018) sobre a importancia de feedbacks
rapidos e continuos no processo de aprendizagem.

DISCUSSAO

Com base nos dados coletados e na andlise realizada, podemos afirmar que a
utilizagdo do Plickers como metodologia ativa mostrou-se eficaz em aumentar o
engajamento e a compreensdo dos alunos. Bacich e Moran (2018) destacam que as
metodologias ativas promovem um ambiente de aprendizado mais dindmico e
participativo, o que foi corroborado pelos dados da pesquisa.

Os altos indices de engajamento e motivacdo indicam que os alunos se
beneficiam de atividades que os colocam como participantes ativos no processo de
ensino- aprendizagem. Tais resultados mostram que quando os alunos se veem
envolvidos ativamente, a aprendizagem se torna mais significativa e contextualizada.

A melhora na compreensdo dos contetidos sugere que a utilizagdo do Plickers
ndo s6 torna as aulas mais interativas, mas também mais eficazes em termos de

aprendizagem. Essa integragdo das tecnologias digitais, como o Plickers, pode facilitar a
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retencdo do conhecimento ao proporcionar experiéncias de aprendizado mais ricas e
diversificadas.

Para o futuro, recomenda-se a ampliagdo do uso de ferramentas digitais similares
em outras disciplinas, além da Matematica, para verificar sua eficacia em diferentes
contextos educacionais. Outras pesquisas poderiam focar em longos periodos de
aplicagdo do Plickers para analisar seu impacto a longo prazo no desempenho
académico dos alunos. Além disso, estudos comparativos entre diferentes ferramentas
digitais podem oferecer informagdes valiosas sobre quais tecnologias sdo mais eficazes
em determinados cenérios pedagogicos.

CONCLUSAO

Os resultados obtidos com o uso do Plickers indicam que essa ferramenta pode
ser um recurso valioso dentro das metodologias ativas, promovendo maior engajamento
e compreensdo dos conteudos pelos alunos. A integracdo de tecnologias digitais,
conforme orientado pelos principais documentos norteadores e balizadores da educacdo
nacional, ¢ uma pratica que deve ser incentivada e explorada para proporcionar uma
educacao mais dinamica ¢ eficiente.

Em trabalhos futuros, recomenda-se a ampliacdo do uso de ferramentas digitais
similares em outras disciplinas para verificar sua eficdcia em diferentes contextos
educacionais. Outras pesquisas poderiam focar em longos periodos de aplicacdo do
Plickers para analisar seu impacto a longo prazo no desempenho académico dos alunos.
Além disso, estudos comparativos entre diferentes ferramentas digitais podem oferecer
informagdes valiosas sobre quais tecnologias sdo mais eficazes em determinados

cenarios pedagdgicos.
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