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Resumo

O Pensamento Computacional constitui uma abordagem para compreender e solucionar problemas
por meio da decomposi¢do, do reconhecimento de padrdes, da abstracdo e da elaboracdo de
algoritmos. No complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) referente a Computagao, o
Pensamento Computacional figura como um de seus eixos estruturantes, articulado ao
desenvolvimento de capacidades de organizagdo, analise, representacdo de informagdes e construgdo
de solucdes. Tais competéncias apresentam estreita relagdo com a Educagdo Matematica,
especialmente em atividades que envolvem identificacdo de regularidades, resolucdo de problemas,
sequenciamento 16gico, modelagem e analise de dados. Nesse contexto, este trabalho tem como
objetivo relatar e refletir sobre o planejamento de uma oficina destinada a professores de Matematica
da Educagdo Basica, em formagdo inicial ou continuada, com a finalidade de promover a
compreensao dos quatro pilares do Pensamento Computacional e sua aplicagdo em praticas
pedagodgicas alinhadas 8 BNCC Computagdo. A pesquisa encontra-se em desenvolvimento e, em sua
etapa inicial, adotou uma abordagem qualitativa, mediante observagdo ndo participante de duas aulas
da disciplina Educagdo Digital em uma escola de Educacdo Basica, acompanhadas pelos
pesquisadores na condigdo de ouvintes. As aulas observadas abordaram o combate as fake news, os
discursos de 6dio, a manipulacdo da informagdo e o controle exercido pelos meios de comunicagao.
As observacdes realizadas contribuiram para o planejamento da oficina, ao possibilitarem a
identificagdo de situacOes e estratégias relacionadas a analise critica de informagdes e ao uso
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consciente das tecnologias, que foram tomadas como referéncias para a elaboragdo das atividades
propostas. Nesse sentido, os resultados parciais apontam para a possibilidade de articulagdo entre as
situacdes observadas e os quatro pilares do Pensamento Computacional: o reconhecimento de padrdes
pode auxiliar na identificag@o de recorréncias em conteudos enganosos e estratégias de manipulacao;
a abstragdo permite selecionar informagdes relevantes e desconsiderar elementos acessorios; a
decomposicdo favorece a andlise separada de fonte, autoria, evidéncias, linguagem e propdsito da
mensagem; e os algoritmos possibilitam organizar procedimentos de verificagdo antes do
compartilhamento. Essa articulagdo converge com as orientagdes da BNCC Computagdo relativas a
avaliagdo da veracidade, credibilidade, relevancia e intencionalidade das informagdes em diferentes
formatos. Espera-se que a oficina contribua para ampliar o repertdrio teérico-metodologico dos
educadores matematicos, favorecendo a elaboragdo de atividades contextualizadas, interdisciplinares e
criticas, capazes de integrar raciocinio logico, resolucdo de problemas, analise de dados e cidadania
digital no cotidiano escolar.

Palavras-chave: pensamento computacional, educagdo matematica, formagao de professores, BNCC
Computagdo, educacao digital.
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