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Resumo

Sabe-se que a tecnologia digital se tornou indispensavel a sociedade pds-moderna.
Considerando que a construcdo de conhecimento se da por atos compostos de mdltiplas
dindmicas, interagir com as tecnologias e com outros contextos mediados por tecnologias gera
processos de aprendizagem diferentes. Assim, o objetivo geral deste trabalho é analisar a
dindmica do uso das tecnologias digitais nos processos de leitura na Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA). Como proposta metodoldgica, realiza uma sequéncia didatica em quatro
planejamentos, na qual cada plano de aula faz uso de um recurso digital especifico, a saber, 0
chromebook, o smartphone; as plataformas digitais, o You Tube, o Spotify, 0 podcast, entre
outros. Desta forma, o editor de texto e a musica sdo vistos como propostas para trabalhar
contelidos didaticos e orientagdes profissionais. Elucida-se que esses recursos da sequéncia 3368
didatica ndo sdo um fim em si mesmo, que o professor é mediador e o aluno é ativo nesse
processo. Também que 0S recursos sao instrumentos geradores de aprendizagem, bem como
propiciam aulas em que o aluno participa ativamente, aprende em colabora¢do com os colegas,
sai do espaco tradicional de aprendizagem e explora outros espagos da escola. Sendo assim, a
escola enquanto espaco democratico, como instrumento que desempenha fungdo social, deve
proporcionar experiéncias de aprendizagem, que tenham significancia no papel que ela exerce
na vida dos alunos. Toma-se como referencial tedrico para esse estudo autores, como Cox
(2003), Gonnet (2004), Mill e Santiago (2020), Santaella (1992), Stecadela (2014), Tajra
(2001), entre outros.

Palavras-chave: Aprendizagem Ativa. Educacéo de Jovens e Adultos. Tecnologias Digitais.

Abstract

It is known that digital technology has become indispensable to postmodern society.
Considering that the construction of knowledge occurs through acts composed of multiple
dynamics, interacting with technologies and other contexts mediated by technologies generates
different learning processes. Thus, the general objective of this work is to analyze the dynamics
of the use of digital technologies in reading processes in Youth and Adult Education (EJA). As
a methodological proposal, it carries out a didactic sequence in four plans, in which each lesson
plan makes use of a specific digital resource, namely, the Chromebook, the smartphone; digital
platforms, You Tube, Spotify, podcasts, among others. In this way, the text editor and music
are seen as proposals to work on teaching content and professional guidance. It is clarified that
these resources of the didactic sequence are not an end in themselves, that the teacher is a
mediator and the student is active in this process. Also, the resources are instruments that
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generate learning, as well as providing classes in which the student actively participates, learns
in collaboration with colleagues, leaves the traditional learning space and explores other spaces
in the school. Therefore, the school as a democratic space, as an instrument that performs a
social function, must provide learning experiences that are significant in the role it plays in the
lives of students. Authors such as Cox (2003), Gonnet (2004), Mill and Santiago (2020),
Santaella (1992), Stecadela (2014), Tajra (2001), among others, are taken as theoretical
references for this study.
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Introducéo

Na sociedade p6s-moderna, a tecnologia se tornou indispensavel em nossas vidas. Como
tal, a Educacéo, que tem como funcéo primordial a formacéo do individuo, deve inserir no seu
contexto temas dessa natureza e suas correlacdes, para que a formacdo do sujeito possa
acompanhar as contemporaneidades. A educacdo nunca foi tdo discutida como agora, quando
tem, ao mesmo tempo, de enfrentar um dos mais formidaveis desafios que é formar para a vida.
Os conceitos de “escola” como local de aprendizado, “mestre” como fonte do saber, “aluno”,
como aquele que recebe informacdes para ampliar seus conhecimentos nunca foram téo
questionados. Por este motivo, o enfoque da educagdo na era tecnoldgica tem que contemplar

a capacitacao tecnologica e a valorizacdo do ser humano no processo, mais do que o enfoque
3369

na tecnologia de ponta.

O mundo digital nos fascina diante de tantas possibilidades de conhecimentos, de
ferramentas que facilitam a nossa vida cotidiana. A possibilidade de estar em qualquer parte do
mundo sem sair de casa é formidavel, gragas a esse “universo digital”. Esse espaco de interagdes
e obtencéo de informacdes pode agregar, e muito, a0 nosso conhecimento. Entretanto, apesar
de tantos avancos e da certeza de os recursos digitais disseminarem uma enorme gama de
informacgdes, nem sempre os educadores conseguem lancar mdo desses recursos com a
finalidade pedagogica.

Isto posto, a problematica se insere na consciéncia da posic¢éo relevante no qual esse
“mundo digital” se projeta, no interior da sociedade contemporanea, uma vez que ratificada em
todos os seus dominios, e os seus reflexos transcendem aos seus resultados/produtos para
relacionar-se entre si numa cumplicidade permanente, inclusive nos campos politico,
econbmico, social e pedagogico. Logo, os estudantes, sobretudo da EJA, ndo podem estar a
margem do processo de apreensdo e dominio das tecnologias digitais, € um modo que o
educador tem de favorecer essa insercdo € trazendo ao cotidiano escolar as ferramentas

disponiveis no ambito das tecnologias digitais.
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E valido informar que o projeto de pesquisa nasceu de uma proposta curricular do Curso
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de Especializacdo latu sensu em Leitura e Producéo de Textos Aplicados a EJA, em 2022, com
objetivo central de analisar a dinamica do uso das tecnologias digitais nos processos de leitura
na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), enfatizando como a utilizagdo dos recursos digitais
podem influenciar as formas de ensinar e aprender nessa modalidade de ensino.

Assim, fez-se uso de uma pesquisa-acdo, de abordagem metodoldgica descritiva e
qualitativa, em que o educador, devidamente orientado e com o projeto de intervencédo em maos,
foi a campo implementar atividades e intervengGes no contexto educacional previamente
escolhido para isso, para, a partir dai, analisar os dados coletados para elaborar seu relato de
experiéncia, que € do se trata esse artigo.

A sequéncia didatica foi aplicada em uma turma de ensino médio do curso técnico
profissionalizante PROEJA da rede estadual de educacdo do municipio de Itapetinga/Bahia. A
escola oferta cursos profissionalizantes, sendo ela a primeira turma de curso Técnico em
Administracdo da escola, na modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos. A experiéncia se
deu no periodo compreendido entre abril e maio de 2022, nas aulas de Fundamentos da
Administracdo. Cada aula foi planejada para o uso de um recurso especifico, com a participacéo
e produgdo de conteudo digital, realizado pelos alunos com orientagdo da professora 33

pesquisadora e da professora regente.

Tecnologia e Educagéo
O advento dos computadores na educacdo decorreu de um processo inerente as

mudancas tecnoldgicas no mundo, de acordo com Oliveira (1997, p. 21),

Essas mudancas, principalmente nos setores produtivo financeiro, ndo tardaram a ter
repercussdo no seio da escola, pois esta passaria a ter o papel de formar novos
profissionais, uma vez que os avancos tecnoldgicos fizeram com que o mercado de
trabalho requisitasse um novo tipo de profissional.

O inicio da insercdo de uma politica sobre informatica no contexto escolar s6 foi
possivel devido a nova demanda do mercado de trabalho, em ter mao de obra qualificada para
utilizar essas novas tecnologias. Para Oliveira (1997), embora ndo se possa estabelecer uma
relacdo direta entre a Politica de Informatica Educativa Brasileira e as Politicas de Informética
desenvolvida, a partir da década de 1970, é possivel acreditar que as discussdes ocorridas no
inicio da década de 1980, para a construcdo da segunda, se ndo influiram diretamente, a0 menos

contribuiram para que a primeira comecasse a ser discutida.
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As Tecnologias de Informagdo e Comunicacéo (TICs)!, na conteporaneidade, fazem
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parte da vida dos individuos em geral, pois as diversas midias? tém possibilitado meios de
transmisséo de informacgdes com mais agilidade. Em decorréncia disso, a escola, neste contexto
globalizado, ndo deve ficar a deriva em relagéo aos seus usos.

Afirma Bastos (1997) que a educacdo no mundo de hoje tende a ser tecnolégica, o que,
por sua vez, vai exigir o entendimento e interpretacdo de tecnologias. Como as tecnologias séo
complexas e praticas ao mesmo tempo, elas estdo a exigir uma nova formacdo do homem que
remeta a reflexdo e a compreensao do meio social em que ele se circunscreve.

Analisar o papel que as tecnologias e as informagdes/imagens tém desempenhado na
vida social implica ndo somente explorar as caracteristicas técnicas dos meios, mas buscar
entender as condicBes sociais, culturais e educativas de seus contextos. Esse enfoque é
primordial para perceber as possibilidades que se estabelecem com 0 uso das modernas —
algumas nem tdo modernas assim — tecnologias. Segundo Greene (1979) o papel da tecnologia
na educacao ndo é tdo 6bvio, em certa extensdo porque o processo e o produto do ensino formal
continuam, em grande parte, sem especificacdo. A aprendizagem e o ensino podem construir
processos fundamentais da educagdo, mas as perspectivas da aprendizagem estdo mudando

constantemente e as imagens do ensino variam muito. 3371

Considerando-se que o individuo se desenvolve e interage com o0 mundo utilizando suas
multiplas capacidades de expressdo por meio de variadas linguagens constituidas de signos
orais, textuais, graficos, imageticos, sonoros, entre outros, as midias passam a configurar novas
maneiras para os individuos utilizarem e ampliarem suas possibilidades de expressdo,
constituindo novas interfaces para captarem e interagirem com o mundo. A midia também é

organizada pela maneira como uma informacao é transformada e disseminada (midia impressa,

1 0 termo TIC (Tecnologias de Informacédo e Comunicacédo), especificamente, envolve a aquisicdo, o
armazenamento, o processamento e a distribuicdo da informac&o por meios eletrdnicos e digitais, como
radio, televisdo, telefone e computadores, entre outros. E a mescla de diversas tecnologias de
informacao, antes referenciadas apenas como informética. Ja4 as tecnologias de comunicacdo séo
relativas as telecomunicacdes e midia eletrbnica.

2 O termo usado para referenciar um vasto e complexo sistema de expressdo e de comunicacdo, é
"midia", plural da palavra "meio", cujos correspondentes em latim sdo "media" e "medium",
respectivamente. Midias € uma terminologia usada para: suporte de difusdo e veiculacédo da informagéo
(r&dio, televiséo, jornal), para gerar informacé@o, maquina fotografica e filmadora (BRASIL, 2008). No
entanto, é preciso salientar que ndo existe uma definicdo Unica das midias. Do mesmo modo que a
informacao e a comunicacao, trata-se de um vocabulo que foi constantemente enriquecido ao longo
das ultimas décadas, a ponto de, as vezes, designar conceitos muito afastados uns dos outros.
(GONNET, 2004, p. 16)
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midia eletrdnica, midia digital, etc.), além do seu aparato fisico ou tecnoldgico empregado no
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registro de informacdes (fitas de videocassete, CD-ROM, DVDs).

Além disso, ndo se deve ignorar que existe uma constante mutacdo das terminologias
ao longo do tempo, bem como a amplitude que elas abarcam nos dias atuais. Comumente é
usado o termo "midias"”, no plural, pois, como bem destaca Santaella (1992, p. 138), "o termo
midias no plural visa por em relevo os tracos diferenciais de cada midia, para caracterizar a
cultura que nasce nos transitos, intercAmbios e misturas entre os diferentes meios de
comunicacdo”. Logo, falar em midias é falar sobre todas essas possiblidades de recursos
tecnoldgicos, digitais ou ndo.

A relevancia do trabalho com as tecnologias digitais para o publico da EJA

Como ja é sabido, a aprendizagem ocorre mais facilmente quando o estudante est
genuinamente envolvido com a atividade pedagdgica. Ou seja, em iniciativas de aprendizagem
ativa, é essencial a articulacdo entre teoria e pratica, envolvendo o estudante na aplicacdo pratica
de conhecimentos tratados teoricamente, favorecendo o seu desenvolvimento cognitivo. Em
outras palavras, 0 engajamento do estudante e essencial e € mais facilmente fomentado por
atividades praticas (mdo na massa), vinculadas a projetos desafiadores e/ou reflexdes 334,
vinculadas a realidade vivenciada pelo estudante (MILL; SANTIAGO, 2020, p. 75).

[...] jovens crescem proximos a novas tecnologias, fazendo com que tais recursos
digitais estejam presentes em seu cotidiano. Como educadores, devemos acompanhar
as transformagdes tecnoldgicas, estar atentos a quais dessas mudangas tém atraido e
sido interessante para essa nova geracdo. Ou seja, precisamos atualizar
constantemente nossas metodologias para manter o interesse dos alunos em nossas
aulas. Acreditamos que o investimento no interesse do aluno potencializa sua
capacidade de aprendizagem[...]. (MILL; SANTIAGO, 2020, p. 32)

Os alunos da EJA escolheram essa modalidade de ensino por ndo terem conseguidos
concluir seus estudos em idades mais jovens por terem que cumprir demandas de trabalho, por
problemas de exclusdo social ou por situagfes desafiadoras que surgiram ao longo da vida que
os inviabilizaram de concluir os estudos antes da idade adulta. Ha ainda aqueles que decidiram
voltar a ambiéncia escolar em busca de um curso técnico que favorecga o ingresso no mercado
de trabalho em melhores condicdes trabalhistas. Fato é, que, muitas vezes, os estudantes ja
chegam a escola cansados de um dia de lida, seja doméstica ou profissional, por isso, precisam
ser motivados também por uma pratica pedagdgica que desperte sua curiosidade, de modo que
sejam mobilizados por estratégias de ensino criativas e que chamem a atencdo para 0 momento

de sala de aula.
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No ambiente educacional da EJA, é importante que o aluno disonha de diferentes
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recursos que tornem a aprendizagem significativa para ele e que também tenha a oportunidade
de conhecer novas tecnologias que séo aliadas importantes na constru¢do do conhecimento
(RAMAL, 2002). Isso também contribui para formagdo do mundo trabalho, por isso, é dever
do educador selecionar tecnologias que possam ser utilizadas como ferramentas na
aprendizagem pratica.

Cabe mencionar que as metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos,

de acordo com o pensamento de Moran (2015, p. 17),

Se queremos que 0s alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que
os alunos se envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham que
tomar decisdes e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes. Se
queremos que sejam criativos, eles precisam experimentar indmeras novas
possibilidades de mostrar sua iniciativa.

Ressaltamos que interagir com as tecnologias e interagir com 0s outros em contextos
mediados por tecnologias gera processos de aprendizagem diferentes. Em outras palavras, 0s
softwares e jogos educacionais, por exemplo, sdo configurados a partir de codigos, onde estao
inscritas as regras, probabilidades e recompensas para conquistar o objetivo. Interagir com os
outros por meio tecnologias abre uma gama de possibilidades, visto que as regras dadas a priori
sdo negociadas e transformadas no decorrer da atividade (LEONTIEV, 1992; ENGESTROM,
2007).

3373

Por fim, a nogéo de trabalho dentro da educacéo, especificamente a de jovens e adultos,
evidencia um preconceito entre o trabalho manual e o intelectual, sabe-se que esta atitude é
equivocada, pois ambos sdo trabalhos e, para a realizacdo deles, é necessario que se gaste
energia. Ndo é pequeno o nimero de estudantes da EJA que desenvolvem trabalhos bracais.
Possibilitar a esses alunos a oportunidade de lidar com as tecnologias digitais é promover
inclusdo digital e democratizar o acesso & informagdo ao conhecimento, derrubando

esteredtipos instituidos socialmente, inclusive.

Relato de experiéncia: o uso de tecnologias digitais na EJA
O planejamento da sequéncia didatica desenvolveu-se com a estrutura de quatro planos
de aulas, cada plano com o objetivo de aplicar um recurso digital como principal foco de

possibilidade de aprendizagem. Com isso, foi possivel trabalhar contetdos didaticos e propostas
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de atividades por meio de um podcast®, chromebook, smartphone, editores de texto e demais
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recursos e plataformas digitais, como You Tube, Spotify. A finalidade dos planos de aula foi
identificar como cada um desses recursos tornam a pratica pedagdgica mais ativa para 0s
estudantes, considerando que estamos inseridos num mundo cada vez mais cercado de recursos
tecnoldgicos. Para tanto, foi necessario analisar a mediacdo do processo de ensino-
aprendizagem no contexto da EJA afim de identificar como os diversos recursos digitais geram
conhecimentos. Ao finalizar cada aula proposta da sequéncia de planos, foi elaborado um diario
de bordo para registro das observag¢des que ocorreram em cada aula.

O primeiro plano de aula aplicado teve como principal objetivo trabalhar as teorias da
administracdo dos seguintes autores: Frederick Taylor, Henry Fayol, Elton Maio e Chester
Barnard. Foi utilizado arquivo digital (pelo Adobe Acrobat Reader) como recurso de
embasamento tedrico para leitura das contribuicBes dos autores. Tais arquivos tinham como
referentes as teorias da administracdo - Administracdo Cientifica; Teoria Classica; Teoria
Comportamental; e Teoria das Relagdes Humanas. Os grupos foram divididos por numeracao
de 1 a4, e cada um teve que apresentar as teorias e autores destinados a eles por meio da criacao
de um podcast.

A turma foi conduzida ao laboratério de informatica da escola e ali foram 3374

disponibilizados os chromebooks com acesso a internet, para realizar as leituras das teorias em
arquivos digitais. No primeiro momento de realiza¢do da atividade, identificou-se que nem
todos os alunos demonstraram facilidade em manusear o chromebook, como alternativa,
sugeriu-se utilizar também seus aparelhos celulares (smartphones) para possibilitar e/ou
facilitar a interag&do com os recursos digitais na proposta da aula.

A instrucdo da pesquisa foi buscar arquivos digitais em Adobe Reader, que é um
software que permite ao usuario do computador a visualizacdo, navegacdo e impressao de
arquivos no formato PDF. Foram escolhidos arquivos que tratassem sobre as teorias da
administracdo. A orientacdo foi para que cada um fizesse o download do arquivo, em seguida,
a leitura do arquivo digital em Adobe Reader, PDF, com a finalidade de realizar a discussdo das

teorias e observacOes dos autores.

3 O termo podcast surge no ano de 2004, cuja criagdo é de Adam Cury, com a finalidade de caracterizar
formatos de audio distribuidos em rede (broadcasting), de acordo com a demanda do usuario. H4 uma
polissemia acerca do conceito de “Podcast”, por isso assumimos que podcast refere arquivos de midia
digital gerados no formato de audio, com a intencdo de distribuir, compartilhar informacdes e
conhecimentos na internet (MOURA; CARVALHO, 2006; BOTTENTUIT JUNIOR; COUTINHO, 2007,
DUTRA et al, 2014; LEITE et al, 2010; PEREIRA, 2008; VALERIO, 2012).
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Como desdobramento da atividade, foi solicitado que os alunos recorressem ao recurso

digital proposto para o primeiro planejamento da sequéncia didatica: criar um podcast com o
objetivo de sistematizar as principais contribuicdes dos autores, focando na aplicabilidade
dessas teorias e, se no contexto atual das organizages, essas continuam contribuindo para o
desenvolvimento das empresas.

Nesta etapa, foi disponibilizada na smart-TV da sala de informatica, conectada ao
chromebook e com acesso a internet, um video na plataforma digital You Tube, com o conceito
de podcast, qual o objetivo e a finalidade ao utilizar essa ferramenta. Na etapa seguinte, houve
a apresentacgéo de aplicativos de suporte para produzir/gravar podcast, demonstrando como este
vem sendo criado em diversas plataformas, como Spotify, Deezer, Google Podcats, Apple
Podcasts. Além das orientacdes no momento de sala de aula, os alunos também contaram com
0 apoio de um técnico em informatica, que presta auxilio em atividades realizadas no
laboratério de informatica.

Os grupos debateram entre si para escolher uma das op¢oes sugeridas e distribuiram as
tarefas entres os componentes (leitura da teoria em PDF, organizacdo escrita dos principais
topicos e a elaboracdo das falas para gravacdo. Apds a orientacdo dessa etapa, ficou
estabelecido, que cada grupo apresentaria sua producao compartilhando com toda turmanaaula 3345

seguinte. Neste intervalo de aula até as apresentagdes, tanto pesquisadora quanto regente de
classe se dispuseram a orientar e a sanar quaisquer davidas dos grupos.

Para se envolver ativamente o aluno no processo de aprendizagem, ele deve ler,
escrever, perguntar, discutir ou estar ocupado em resolver problemas e desenvolver projetos.
Alem disso, o aluno deve realizar tarefas mentais de alto nivel, como andlise, sintese e
avaliacdo. Nesse sentido, as estratégias que promovem aprendizagem ativa podem ser definidas
como sendo aquelas que ocupam o aluno em fazer alguma coisa e, a0 mesmo tempo, o leva a
pensar sobre as coisas que esta fazendo (BONWELL; EISON, 1991; SILBERMAN, 1996).

Percebeu-se que os estudantes mais jovens, por serem de uma geragao muito conectada,
tém mais facilidade de manusear ou pesquisar por meio desses recursos, neste contexto, “o
acesso a tecnologia na nossa sociedade esta cada vez mais presente na vida das pessoas, ndo
importam a idade, os interesses ou a profissdo”, conforme afirma (STECANELA; EDI, 2014,
p. 243). Mas isso ndo inviabilizou que os mais velhos pudessem conhecer e mergulhar nesse
universo tecnolégico informacional, muito pelo contrério, foi uma oportunidade de impar de
troca de experiéncias e de democratizacdo de saberes.

Sobre a relacao do uso dos recursos tecnoldgicos e do processo de ensino-aprendizagem:
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E fato que vivemos em uma sociedade em que a inclusdo digital é cada vez mais
necessaria, € 0 uso dos recursos tecnologicos vem sendo popularizado. Sabemos que
esses recursos tém importancia e podem facilitar o processo de ensino-aprendizagem
nas diversas areas do conhecimento. O modo interativo com que essas tecnologias
podem ser utilizadas faz com que a educacdo seja praticada de maneira menos
monolitica e mais interativa e dialdgica, favorecendo um maior aproveitamento com
relacdo & interagfo dos alunos com o conhecimento cientifico ja construido (MILL;
SANTIAGO, 2020, p. 75).
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Nesse sentido, foi possibilitado aos alunos utilizar ferramentas digitais do celular,
chromebook, acesso a contetido pelo programa Adobe Reader, recurso didatico que também é
muito utilizado no mundo do trabalho. Na modalidade de EJA, que tem um publico ja inserido
ou buscando insercdo no mercado trabalho, ha a necessidade de promover essas vivéncias para
que sejam capazes de se apropriarem tanto de conteidos explorados em sala de aula, como de
linguagens digitais que naturalmente se incorporardo a sua vida. Portanto, no curso técnico
profissionalizante, essa experiéncia agregou ainda mais valor na formacéo de cada estudante.

O segundo plano de aula apresentou o poema “Recomece”, do autor Braulio Bessa, com
0 objetivo de promover o compartilhamento de experiéncias pelos estudantes através de
reflexdes e dialogos do referido poema, extraido do site Recanto das Letras. Assim, o estudante

realizaria uma atividade de leitura e interpretacdo do género poema, ao passo gque navegaria

3376

pela internet, tendo que pesquisar um site especifico, a fim de descobrir diferentes espacos de

aprendizagem no ambiente digital.

A segunda etapa aconteceu com a abordagem teorica sobre género textual escolhido
para aplicacdo do segundo recurso digital, a leitura do poema em chromebook®. Os alunos foram
provocados sobre os diversos tipos de géneros textuais, questionados sobre 0s seus géneros
favoritos e se tinham o habito de fazer leituras diversificadas no seu dia a dia.

Nesta etapa de compartilhamento das experiéncias, o objetivo de trabalhar o poema com
a tematica “Recomece”, teve a inten¢do de dialogar sobre circunstancias da vida no dia a dia
gue nos fazem recomecar, como, por exemplo um novo trabalho, uma mudanca na qualidade
de vida, a perda de um ente familiar, uma mudanca de cidade e até mesmo 0s motivos que
fizeram os alunos recomecarem, dentro da perspectiva de retomada aos estudos, e explorando-
0 numa perspectiva interdisciplinar. Dessa forma, o objetivo com esta atividade foi, também,

pensar na qualificacdo para o trabalho, através do curso, no qual o estudante pode vislumbrar o

4 Os chromebooks sdo um novo tipo de computador projetado para ajudar a realizar tarefas de modo
mais rapido e facil. Eles executam o Chrome OS, um sistema operacional que tem armazenamento em
nuvem, traz integrado o melhor do Google e tem diversos niveis de seguranca.
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“recomecar” na sua vida profissional, seja em busca de um trabalho com
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melhores condi¢oes

trabalhistas, uma remuneracao mais valorizada ou a inser¢do no mercado de trabalho.

Assim, a turma foi organizada em semicirculo, e, por meio de uma roda de conversa foi
conduzida a reflexdo etimologica da palavra “recomece”. Realizou-se a leitura compartilhada
do poema com o uso dos recursos digitais chromebook e smartphone, utilizados para acessarem
0 poema em arquivo digital. Além disso, ocorreu a exibicdo do poema na sala de video da escola
na plataforma digital do You Tube com a declamacéo do poema feita pelo préprio autor.

Os alunos expuseram suas experiéncias de vida e refletiram sobre a correlagéo do titulo
do poema com seus recomecos. Foi possivel verificar que a aprendizagem fica mais ativa
quando o estudante percebe o conhecimento a ser aprendido de modo contextualizado e
interessante para suas praticas sociais cotidianas. Ou seja, o educando se envolvera mais nos
projetos quando percebe os vinculos com a sua realidade. As estratégias de aprendizagem ativas
devem partir da realidade do estudante, considerando que a aprendizagem ativa sugere
considerar os conhecimentos prévios que o estudante ja dispde, suas vivéncias, sua realidade
que déo lastro pela sua base cognitiva (STECANELA; EDI, 2014).

Inicialmente, alguns alunos indagaram por que a entrega do poema néo ocorreu de forma

impressa, entdo houve a explicacdo de que o objetivo da atividade era utilizar recursos digitais 335

para leitura, assim foi discutido que nessa era digital € importante a escola possibilitar essa
interacdo. Foram disponibilizados os chromebooks da escola para realizacdo da atividade, mas
nem todos os alunos sabiam manusear o computador com facilidade, assim, a solucdo para
inclui-los na atividade foi fazer a formacdo de duplas de alunos. Ou seja, de um aluno que ndo
tinha dominio do recurso com um aluno que demonstrou habilidade para manusear a
ferramenta.

A essa altura das aplicagdes das sequéncias didaticas, ja havia alunos dizendo que
outrora sequer tinham coragem de manusear certos equipamentos e que estavam comegando a
gostar de conhecer esses novos recursos e formas de exposicdo de textos, que jamais
imaginaram que existia. Com isso, comegamos a notar quao valiosas estavam sendo essas
experiéncias com o mundo digital entre estudantes que sdo colocados a margem da sociedade,
incluindo o0 ambiente digital.

O terceiro plano teve como objetivo explorar o curriculo profissional como um género
textual, trabalhando a digitagdo com recursos do Word. Tudo sendo conduzido e orientado
devidamente com vistas ao acesso do estudante a um programa de edicdo de textos repleto de

ferramentas de formatacdo como é o Word.
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O Microsoft Word é um software de textos que opera no ambiente Windows. Um

processador de textos é um programa usado para criar e editar documentos, visando a facilitar
o trabalho do usuério nesta tarefa. Este tipo de software torna mais facil as corre¢des, alteracdes
e impressOes de textos, ja que o original deixa de ser uma folha de papel, para tornar-se um
arquivo em disco. Por esta razdo, o Microsoft Word pode ser considerada uma ferramenta muito
mais poderosa do que uma maquina de escrever.

O ponto de partida dessa atividade foi dialogar sobre o tema "ingresso no mercado de
trabalho" e as relagcGes de trabalho. Cada aluno foi instigado a verbalizar sua opinido em relagdo
ao que pensa sobre o trabalho, como se veem enquanto forca de trabalho, suas qualificagdes
profissionais, oportunidades de emprego e as mudancgas no mercado de trabalho.

Neste contexto, houve uma da roda de conversa para ressaltar a importancia de um
“modelo mais completo” de curriculo profissional, atfim de que ele seja um diferencial para o
ingresso no mercado de trabalho. Os modelos foram apresentados no computador conectado a
smart-TV da escola, os quais foram criados em programa de Word e o objetivo, nesta etapa, foi
permitir a visualizacdo de alguns modelos estruturados com o parecer de um especialista da
area em Recursos Humanos. Apds a elaboracgéo dos curriculos, cada aluno fez a exposicéo do

seu texto para os colegas. A explanagdo dos curriculos elaborados aconteceu por meio da smart- 53¢

TV da sala de informatica, com o auxilio de um colega manuseando o chromebook.

O objetivo desta atividade, além de proporcionar aos alunos a construcao do curriculo
profissional de maneira mais completa possivel, com informacfes objetivas, também
proporcionou que a atividade fosse um diferencial numa futura selecéo pretendida, cuja pratica
de producéo textual compreendeu a utilizagdo do editor de texto. A turma foi bastante receptiva
com a proposta de trabalhar o curriculo profissional como género textual. Conseguiu entender
a acdo como uma oportunidade de aprender a manusear o Word, um programa que, inclusive,
é utilizado em muitos ambientes de trabalho. O engajamento na referida atividade foi massivo.

O quarto e ultimo plano de aula teve como principal objetivo conhecer masicas de Luiz
Gonzaga por meio da plataforma virtual Spotify, explorando aspectos contextuais como a vida
e a obra do referido autor, um dos grandes expoentes da musica popular brasileira.

No contexto atual, a mdsica também adquiriu novas possibilidades de escuta,
socializacdo, execucao e producdo. Por isso, é necessario explorar também esse recurso, ja que
“o0 uso de novas tecnologias como ferramenta para pratica de ensino de musica pode motivar a

participac@o dos alunos nas atividades desenvolvidas em aula” (SANTIAGO, 2020, p. 32).
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Assim, nesta etapa, ap0s a escuta da musica, houve discussdo e reflexdo sobre a letra da

Universidade Estadual doSudoesteda Bahia
Programa de Pos-Graduagao em Educacio

cangdo, com questionamento em torno do que pensaram sobre a vida enguanto ouviam a
melodia, se ja conheciam a letra, se ao ouvir a cangdo se sentiram emocionados ou tocados de
alguma maneira.

A mdsica, em suas diferentes formas de expressdo, faz parte do cotidiano dos alunos e
permite desenvolver atividades de maneira muito prazerosa. Com isso, foi possivel perceber as
contribuicbes para a criacdo de relacionamento sociocultural dos alunos da EJA, além de
possibilitar uma aprendizagem sobre a vida e obra de Luiz Gonzaga, por meio de recursos
digitais como chromebook, smartphone, smartTv conectada & internet. Os alunos demonstraram
ter gostado muito de ter uma aula com o uso da musica, revelando que esta pode ser uma
excelente aliada, principalmente nessa modalidade de educacéo, pois 0s alunos vao para escola

depois de um dia inteiro de trabalho e j& cansados.

Consideracg6es Finais
O mundo contemporaneo facilitou as relacdes interpessoais ao reduzir os espacos entre
as pessoas atraves das tecnologias digitais. Mas junto a isso, trouxe-nos o desafio de lidar com

uma vasta gama de recursos tecnologicos que, se ndo conhecidos e utilizados, podem nos 3349

colocar & margem na era da informac&o e do conhecimento.

A proposta deste trabalho de relatar como foi desenvolvida uma sequéncia didatica
envolvendo varios recursos digitais que vao desde a escuta de musicas pelo Spotify (que também
pode ser feito pelo You Tube, e outros mais aplicativos) , até a utilizacdo de ferramentas do
Word ou a criagdo de um podcast, se mostrou relevante para socializar o qudo necessario é
democratizar 0 acesso as tecnologias digitais a uma modalidade de ensino muitas vezes
negligenciada pelo poder publico responsavel pela educacao de jovens e adultos.

Esses recursos demonstraram-se altamente eficientes no que tange a promocdo da
aprendizagem, ndo s6 dos contetdos curriculares, mas das plataformas, do APPs e das
ferramentas disponiveis no mundo digital que, na maioria das vezes, mostrou-se desconhecida
de quase todos os estudantes que participaram desse estudo. Ademais, propiciaram aulas
instigantes e altamente interativas, nas quais 0s alunos puderam participar ativamente,
aprendendo também em sistemas colaborativos entre colegas e saindo do espaco tradicional de
aprendizagem.

Diante da compreensdo de que a Educacdo € um processo de desenvolvimento da

capacidade fisica, intelectual e moral do ser humano, visando a sua melhor integracéo
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individual e social, existe o dever de as instituicdes escolares propiciarem condi¢des que

aaaaa

possibilitem praticas pedagdgicas contemporaneas na Educacdo de Jovens e Adultos. Por isso,
€ necessario que as praticas de linguagem contemporaneas nao sé envolvam novos géneros e
textos cada vez mais multissemidticos e multimidiaticos, como também, novas formas de

produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir.
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