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Entre o Baile e a Viagem: Narrativas do Brincar no Projeto Bau Brincante

Monalysa Pinto da Silva?, Marilete Calegari Cardoso?

RESUMO

Este trabalho discute dados de uma pesquisa de Iniciagdo Cientifica que teve como
objetivo compreender como as criancas interagem com os artefatos culturais nas
brincadeiras construidas durante as vivéncias no Projeto de Pesquisa Bau Brincante,
realizado no Centro de Convivéncia Infantil Casinha do Sol, creche universitaria
localizada em Jequié —Bahia, que atende criancas entre 06 a 46 meses. Fundamentada
na Abordagem Historico-Cultural (Vigotski, 2010; 2008), a pesquisa defende o brincar
como uma atividade central no desenvolvimento e aprendizagem da crianca, por meio
da qual ela constréi significados, nhomeia o mundo, elabora novas formas de agir e
pensar. A investigacdo, de natureza qualitativa, utilizou registros em diarios de campo,
fotografias e video-gravacgdes. A partir dos registros foram elaboradas narrativas de
cenas do Bau Brincante intituladas “Vamos para o baile?” e “Viagem para Paris’,
protagonizadas pelas criancas da creche. Os resultados indicam que espacos e tempos
dedicados ao brincar favorecem a constru¢do do pensamento simbdlico, a producéo de
sentidos, a apropriagdo da cultura e a interacdo entre as criangas. A partir dos artefatos
culturais, as criancas vao constituindo sentidos sobre si e sobre o mundo.

PALAVRAS-CHAVE: Artefatos Culturais, Brincadeira, Educagédo Infantil, Narrativas do
Cotidiano.

Between the Ball and the Journey: Play Narratives in the Bau Brincante Project

ABSTRACT

This study presents data from a Scientific Initiation research project aimed at
understanding how children interact with cultural artifacts in the play activities developed
during the experiences of the Bau Brincante Research Project, carried out at the Casinha
do Sol Childcare Center, a university nursery located in Jequi€, Bahia, which serves
children aged 6 to 46 months. Grounded in the Historical-Cultural Approach (Vygotsky,
2008; 2010), the research defends play as a central activity in children’s development
and learning, through which they construct meanings, name the world, and elaborate
new ways of acting and thinking. Qualitative in nature, the study used records from field
diaries, photographs, and video recordings. Based on this material, narratives of Bal
Brincante scenes were created, entitled “Shall we go to the ball?” and “Trip to Paris,”
performed by the children of the daycare center. The results indicate that spaces and
times dedicated to play favor the development of symbolic thinking, the production of
meanings, the appropriation of culture, and interaction among children. Furthermore, it
was found that, through cultural artifacts, children construct meanings about themselves
and the world.
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INTRODUCAO

A brincadeira é uma linguagem e a forma pela qual as criangas se comunicam
entre si e com o mundo. E por meio da brincadeira que elas adquirem experiéncias e
desenvolvem seu conceito sobre o mundo, pois se trata de uma acdo que as motiva a
explorar, a experimentar e a recriar (Cardoso, 2018). Neste sentido, Projeto Bau
Brincante, que € uma investigacdo propositiva, pois articula ludicidade, protagonismo
infantil e escuta sensivel das infancias, surge como caminhos para o desenvolvimento
e aprendizagem das criancas e acontece no Centro de Convivéncia Infantil — Casinha
do Sol, uma instituicdo de atendimento a comunidade académica da Universidade

Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB), na cidade de Jequié, na Bahia.

Nas acbes do Projeto, a brincadeira assume uma posi¢ao privilegiada para a
andlise do processo de constituicdo do sujeito. Essas experiéncias aconteceram dois
dias da semana em torno de 40 minutos na rotina diaria, em que sdo disponibilizados
na area externa da instituicdo, artefatos culturais para que as criangas, entre elas,
explorem e tenham a possibilidade de constituir processos de brincadeiras. A partir de
uma observacdo em campo em outubro de 2024, questionamos: Como as criangas
interagem com os artefatos culturais nas brincadeiras que elas constituem com os seus

pares?

Com o intuito de pesquisar a partir dessa inquietagdo, em novembro de 2024,
ocorreu o registro das interagdes que aconteceram entre as criangas e os artefatos
culturais ao longo das brincadeiras de faz de conta instituida entre os pares. A partir da
observacdo e registro desse evento, foram construidas duas narrativas de cenas
brincantes intituladas “Vamos para o Baile?” e “Viagem para Paris", as quais narram
quatro criangas constituirem com os artefatos culturais disponibilizados pelo Projeto,
brincadeiras de faz de conta, o que deixa evidente a poténcia da imaginacdo e a
linguagem simbdlica, cultural e criativa da infancia nas interacdes entre eles e o
destaque para os sentidos construidos nas interacfes entre elas e na apropriacao

desses artefatos culturais.

MATERIAIS E METODOS

A pesquisa ancora-se na abordagem qualitativa, com énfase na pesquisa de
campo que acontece na area externa do contexto do Centro de Convivéncia Infantil —
Casinha do Sol. A creche dispfe de uma estrutura capaz de receber bebés e criancas
com idade entre 06 meses e 03 anos, com a finalidade de oferecer atendimento

pedagdgico aos filhos de docentes, funcionarios e discentes da Universidade. Ao longo
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do Projeto, a investigacéo é conduzida por meio da observacéo participante e do registro
com a utilizacdo de diario de campo, de fotografias e video-gravacoes.

No material utilizado neste resumo, o registro do evento que culminou na analise,
constitui-se um material rico para a construcao de narrativas da cultura ludica. Nesse
interim, as narrativas “Vamos para o baile?” e “Viagem para Paris” narram a experiéncia
de quatro criancas com a idade em torno de 46 meses, que, por questdes éticas, sdo
chamadas de Rosa, Lilas, Verde e Amarelo. Nesse processo, as criancas foram
reconhecidas como sujeitos ativos, produtores de sentidos e culturas, sendo suas
acles, expressdes e interacbes observadas e acolhidas como parte essencial do

processo investigativo.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Figura 1

MNarrativa do Cotidiano:_“Vamos para o baile?™

Monalysa Finto da Silva

Mo dia 07 de novembro de 2024, todos os materiais do projeto de
pesqguisa Bad Brincante estavam postos na arsea externa da
Centro de Convivéncia Infantil Casinha do Sol. Mas, diferente dos
outros dias, eu & minhas colegas de pesquisa levamos fantasias
2 roupas para as crancas wvestirem e interagirem com as
wvestimentas.
As criancas da turma de 2 anos e da turma de 1 ano foram
chegando e logo perceberam a adici&o dos objetos. Rosa (3 anos
e 10 meses) colocou o olho no vestido vermelho e falou:

- Ofha gque vestido lindo! Vestido de princesal
Rosa chamou a sua amiga Lilds (2 anos & 10 meses) e juntas
ficaram tocando & aolhando o vestido. Tentaram vestir por conta
propria, mas por ter muitas camadas ndo conseguiram e pediram
ajuda para a minha colega de pesquisa para vesti-lo. O vestido
coube certinho em Rosa e ela logo disse:
- Eu vou para um baile, pega wma roupa tambam i ilgs!
Assim que Lilds ouviu Rosa, procurou uma fantasia para
wvestir e ficar pronta para o baile.
- Vouw para wum baile de Natal.
Messe momento, a pesquisadora Monalysa, perguntou:
- Par gue wm baile de Natal?
Para explicar para a pesquisadora o porgqué do contexto
da roupa, Rosa decidiu pegar outras duas vestimentas,
uma roupa gquadniculada e ouira preta e explicou, na
respectiva ordem:
- Esta & wma roupa para S&8o Jodo e esta & uma roupa
do Halfoween.
Lilas pega uma fantasia vermelha com capuz e diz:
- Sou a chapeuzinho vermelho. Sou uma princesa. T,
oronta para o balle, yamo Rosal
Messe momento, a pesguisadora compresndey o
porqué Rosa associou o vestido vermelho ao Matal.
E juntas ficaram procurando outros objetos para levar para o baile.
A procura levou todo o tempo em que o bad ficou aberto no dia.

Criancas:
Rosa (3 anos)
Lildas {3 anos)

Centro de Convivéncia Infantil Casinha do Sol — CCl
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A narrativa do cotidiano “Vamos para o baile?”, acima, foi constituida a partir da
observacdao e registro das criancas da Casinha do Sol, durante o Projeto Bau Brincante.
Ela apresenta a constituicdo de uma brincadeira de faz de conta entre as criancgas, que,
a partir do uso dos artefatos culturais, podemos perceber como séo desenvolvidas a
imaginagéo, a linguagem simbodlica, cultural e criativa da infancia.

Destacamos a importancia dos espagos para que as criancgas vivenciem a cultura
e assim terem oportunidades de criagéo, pois quando a crianca brinca, reinventa cenas
do cotidiano que a marcam, construindo sua proépria histéria. Ao brincar, a crianga coloca
a imaginacado em acéo, bem como a acao impulsiona a imaginacédo e a criagdo. Nessa
atividade, a crianca tem a possibilidade de reelaborar criativamente impressdes
vivenciadas, reproduzindo e produzindo de modo criativo as suas realidades imaginarias
(Vigotski, 2000).

Ao longo da brincadeira, as criangas se inscrevem como alguém que esta
produzindo ideias sobre as coisas e compartihando com outras pessoas e, nao
simplesmente, consumindo e operacionalizando ideias de outros. Além disso, é evidente
como os artefatos culturais, representam uma ponte, um meio de comunicagéao, a partir
do qual designa-se uma realidade mais complexa. Quando Rosa e Lilas atribuem
sentido as roupas, como o vestido de princesa ser associado ao Natal, a roupa
quadriculada ao S&o Jodo e a roupa preta ao Halloween, demonstra a capacidade
simbdlica de generalizacdo e de atribuicdo de significados culturais delas. Esses
artefatos culturais ndo estdo dados apenas como aparéncia estética, mas sao
reconhecidos por seu valor social e simbdlico.

A linguagem aparece como instrumento mediador central. As falas das criancas:
“Eu vou para o baile”, “Sou a chapeuzinho vermelho”, “Té pronta para o baile”, por
exemplo, indicam a estruturacdo de um enredo ludico, onde a fantasia, o didlogo e a
acdo constroem uma situagdo imaginaria que “em si ja contém regras de
comportamento, apesar de ndo ser uma brincadeira que requeira regras desenvolvidas,
formuladas com antecedéncia” (Vigotski, 2008, p. 27). Rosa ainda explica para a
pesquisadora as associacoes feitas, revelando uma capacidade de reflexdo sobre o que
esta fazendo, ou seja, consciéncia do préprio ato simbdlico. Portanto, é evidente que
a brincadeira de faz de conta de se vestir utilizando os artefatos culturais que remetem
as associa¢gfes de Rosa e Lilas, demonstram que elas estdo pensando com eles,
negociando significados, elaborando vivéncias sociais e atuando como sujeitos ativos

na construcéo do conhecimento.

Figura 2
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Narrativa do cotidiano: “Viagem para Faris”

Mopstysa Pinto da Siua

] Em ums tarde do dia 21 de outubro de 2024, fai
reslizads & sbertura do Bad Brincante no Cantro de
@ Convivéncis Infentl Casinha do Sol - CCI O Bal &
presnchido com materisis ndo estruturades (mala
bolsas, liguidificador, telefones, vasihas e etc) =
todos eles foram colocsdos em um espago abarto ds
escola

E prontaments eies acelfsrsm & comecaram 3
orgenizer as malas e bolsss parz a3
visgem

Quando Verde pegou s bolss de praia de psihs
comentou com os colegas:

- Gadé a.deulos de sol?

E comegou 3 pracursr os Seulos sssim como seus
outros colegss pois também gqueriam ir pars 3
praia de Paris com um deulos de sol. Logo todas

s bagagens estsvam prontss e juntos partiram

Aturminha de 3 anos de idads foi a primeira s chagsr pars Paris

no espagn com o ohjstes. No comego, ficsram
observando quais objetos estavam presentes ali. Criangas:

Ross (3 anos), por exemplo, visuslizou um spits = Rosa (3 anos)

Lilés (3 anos)
Verde (3 anos)

Amsrelo (3 anos)

comentou com os coleguinhas:
- AGHET UM NEGOCIO DE APITARY

Mss logo outro objete chemou stengdo: uma mala.

Lil4s 2 enas) entrou na mais & falou para s sus amiga
Rosa Centro de Convivéncis Infantil Casinhs do Sal - GCI
- OLHA! EU CAIEO AQUI DENTRO!

E em seguids Rosa respondeu

- Vamos levar essa mals para Basiz.
Decidido o gue seriz feitc com 8 mals, as crisngas
comegsram @ capads sobre o que levar pars @
visgem. Lilés (3 sags—) recolheu uma cepinha de
celulsr e falou: .
- Uma caps de celulsr "que” & genfe preciza figar
“pras” pessoss 4
E recolheu também um cadsrge que logo virou um instrumento de defass
- Pra gente se defender Rozs!

Havia uma embalsgem doursda e elas logo definiram ser uma barma de ouro

Rosa (3 anos) — Ol uma bars de qura!

Lilés (3 anos) — Vamos levar! O dinheiro ds nossa visgem.

Pegaram uma bolss de prais. uma mals pequens & foram enchendo com os objetas ali
presentes. Tudo sendo organizada pars visjsrem pars Basis-

Na semana seguinte, no dis 31 de outubro d= 2024, o Bal foi sberlo novemente = 8 primeirs
apdo feits petas meninas foi recolher os objstos para a visgem para Faris. mas ums coiss
mudou. Desta vez. &5 meninas reschversm shasse \isrds (3 ancs ) = Amarelo (2 ancs) pars

a visgem também:

Lilss{3 ancs) - Verds vem smumar s mals para Paris! Benjsmin pega o felefone!

Na narrativa do cotidiano “Viagem para Paris” as criangas atribuem significados
simbdlicos aos artefatos culturais: uma embalagem dourada vira "barra de ouro", uma
mala representa a viagem internacional, e o telefone serve para “ligar para as pessoas”.
Esses elementos revelam a capacidade infantil de transformar o mundo real a partir de
signos socialmente construidos.

O brincar simbdlico possibilita a crianca atuar em um nivel de desenvolvimento
superior ao que se encontra no momento, criando situa¢des imaginarias nas quais pode
experimentar papeéis sociais, resolver problemas e atribuir significados em interagdo com
os pares. Conforme destaca Vigotski (2008, p. 123), a agdo numa situacdo imaginaria
ensina a crianga a dirigir seu comportamento ndo apenas pela percep¢éo imediata dos
objetos ou pela situacdo que a cerca, mas também pelo significado dessa situagéao.
Nesse sentido, quando decidem “ir para Paris”, as criangas transformam objetos reais
em representacdes simbdlicas: a mala passa a ser meio de transporte, a embalagem
dourada se converte em barra de ouro, o cadarco torna-se instrumento de defesa, entre
outros. Trata-se, portanto, da mediacdo simbdlica em acédo, na qual o faz de conta
expande possibilidades de pensamento e de aprendizagem.

As interacBes entre as criangcas, como 0s convites para que Verde e Amarelo
participem da brincadeira, representam situacbes em que o desenvolvimento é
impulsionado pela mediacao entre pares. Rosa chama os colegas para “arrumar a mala”,

e Verde rapidamente entende a logica simbdlica da brincadeira, perguntando pelos
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“Oculos de sol”. Isso revela interagcdes de cooperagdo em que um apoia o outro para
construir sentido.

A linguagem aparece n&do apenas como meio de comunicacdo, mas como
estrutura que organiza o pensamento simbdlico e a imaginacdo. A mala para Paris, o
telefone para “ligar para as pessoas”, a ideia de “dinheiro” simbolizada pela “barra de
ouro”; tudo isso mostra que as criangas estdo internalizando conceitos sociais
complexos, reelaborando-os criativamente. Assim, a brincadeira de faz de conta se
constitui como um espagco privilegiado de aprendizagem e desenvolvimento, no qual a
crianca ndo apenas reproduz a realidade, mas a reinventa, exercitando autonomia,

imaginacao e compreensao das relacdes sociais.

CONCLUSOES/CONSIDERAGOES

A pesquisa evidenciou que a brincadeira, quando compreendida sob a perspectiva
da Abordagem Histérico-Cultural, revela-se uma atividade essencial para o
desenvolvimento e a aprendizagem das criancas, pois permite que elas elaborem
sentidos sobre o mundo a partir das interag6es com artefatos culturais e com os pares.
As vivéncias observadas no Projeto Bau Brincante demonstraram que, ao significar e
ressignificar os artefatos culturais presentes no Baul, as criancas se apropriam da
cultura, ressignificam experiéncias e constroem coletivamente saberes e modos de estar
no mundo.

A narrativas do cotidiano “Vamos para o baile?” e “Viagem para Paris” revelam
como a imaginacao, aliado aos artefatos culturais presentes no ambiente como suportes
simbdlicos possibilita a emergéncia de agbes que expressam intengdes, desejos e
aprendizagens. Diante disso, reafirma-se a importancia de garantir espacos e tempos
qualificados para o brincar nas instituicbes de Educacgdo Infantil, reconhecendo essa
pratica como direito da criangca e como um potente campo de produc¢do cultural e de

desenvolvimento humano.
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