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Jogo de tabuleiro educativo como recurso pedagdgico: A ludicidade como estratégia de
ensino-aprendizagem em Geografia.
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Resumo

A presente experiéncia pedagogica foi realizada com turmas do 9° ano do Ensino
Fundamental na Escola Municipalizada Fernando Spinola, localizada em Vitdria da Conquista
(BA). O objetivo central da atividade foi oferecer aos alunos uma abordagem nao-
convencional e interativa para revisar contetidos abordados durante o segundo trimestre letivo,
promovendo, a0 mesmo tempo, engajamento € participacao ativa. A atividade consistiu na
cria¢do e aplicagdo de um jogo de tabuleiro com o tema “Os caminhos europeus”, estruturado
com casas multicoloridas e cartas correspondentes as cores do tabuleiro. As cartas
apresentavam perguntas e desafios relacionados aos aspectos fisicos, econdmicos, politicos e
culturais da Europa. A dindmica foi realizada em grupos, nos quais os estudantes precisaram
responder coletivamente as questdes e cumprir desafios previamente trabalhados em sala de
aula. O tabuleiro e o dado gigante foram utilizados para valorizar a ludicidade, conforme
discutido por Luckesi (2005), incentivando a participacdo ativa dos alunos. Durante a
execu¢ao da atividade, observou-se engajamento, cooperacdo € entusiasmo, bem como
mobilizagdo da memorizacdo e associacdo de ideias. A proposta mostrou-se eficaz para a
fixacdo de conceitos e fatos historico-geograficos relacionados ao continente europeu. Além
do desenvolvimento de competéncias cognitivas, os estudantes também adquiriram
habilidades socioemocionais, como cooperagao, tomada de decisdes coletivas e autonomia
intelectual. A atividade evidenciou que praticas pedagdgicas baseadas em jogos educativos
sdo uma estratégia viavel para diversificacdo do processo de ensino-aprendizagem,
promovendo uma educagdo mais participativa e colaborativa.
Essa experiéncia refor¢a a importancia de diversificar as praticas pedagogicas, oferecendo
oportunidades de aprendizagem significativas e dindmicas. A aplicagdo de jogos educativos
representa nao apenas uma estratégia de fixacao de conteudos, mas também um espaco de
interagdo social, desenvolvimento de habilidades socioemocionais e fortalecimento da
autonomia dos estudantes.
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