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Resumo

A oficina “Operagdo Narval: O Ultimo Calculo” foi elaborada para estudantes do Ensino Médio,
tomando como inspiracdo o jogo ‘“Batalha Naval” e adaptando-o ao plano cartesiano. A proposta
organizou-se em uma competi¢ao entre quartetos, mediada por um enredo lidico que buscou despertar
o interesse ¢ favorecer a participagdo ativa. No decorrer da atividade, os navios foram posicionados
em coordenadas inteiras, e os ataques exigiam, em caso de acerto, o calculo da inclinagdo da reta entre
o ponto do disparo e o navio aliado mais proximo. Nesse processo, 0 objetivo principal foi tornar o
estudo da formula a = (y2-y1)/(x2-x1) mais significativo, relacionando-o a situa¢des de tomada de
decisdo dentro do jogo. Os resultados observados mostraram que a dindmica favoreceu a compreensao
do contetdo matematico, a0 mesmo tempo em que estimulou habilidades como raciocinio 16gico,
cooperacdo e estratégias de resolucdo de problemas. Além disso, os alunos demonstraram maior
engajamento em comparagdo a praticas tradicionais. Conclui-se que a utilizagdo de metodologias
ludicas, como a apresentada, contribui para aproximar teoria e pratica, mostrando que a matematica
pode ser aprendida de forma interativa e contextualizada.
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