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Larissa Souza de Carvalho'
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB) - Vitéria da Conquista / 2023103 10@uesb.edu.br
Jonson Ney Dias da Silva?
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB) - Vitéria da Conquista / jonson.dias@uesb.edu.br

Resumo

O presente trabalho visa relatar a atividade pratica de classificagdo de nimeros em conjuntos
numéricos que foi realizada no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia
(PIBID) com uma turma do 1° ano do Ensino Médio. O objetivo principal foi desenvolver a habilidade
de reconhecer ¢ classificar nimeros nos diferentes conjuntos numéricos, promovendo a aprendizagem
de forma dindmica e colaborativa. A proposta esta de acordo com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), que destaca a importancia de os estudantes, ao interagirem com os colegas e professores,
investigarem, explicarem e justificarem as solugcdes dos problemas, com énfase na argumentacdo
matematica. A abordagem consistiu na adaptacdo do jogo Stop: a turma foi dividida em grupos e, a
cada rodada, um conjunto numérico era sorteado (Naturais, Inteiros, Racionais, Irracionais ou Reais).
Os alunos analisavam os nimeros recebidos e discutiam coletivamente sua classificacdo, comparando
os resultados com os outros grupos a cada “Stop”. Essa dindmica favoreceu a intera¢do continua e a
argumentagdo durante todo o processo. Ao final, os cartazes com as classificagdes foram fixados pela
escola, ampliando a visibilidade da atividade. Os resultados evidenciaram que, apesar das dificuldades
iniciais na diferencia¢do entre nimeros racionais ¢ irracionais € na compreensao da relacdo de inclusdo
entre os conjuntos, os alunos avangaram significativamente na apropriacdo desses conceitos. A
dinamica estimulou a participag@o e a argumentagdo, além de favorecer a socializagdo e o trabalho em
equipe. Conclui-se que a atividade contribuiu de forma significativa para o engajamento dos alunos e
para a consolida¢do do aprendizado, demonstrando o potencial de estratégias ludicas e colaborativas
no ensino da Matematica no Ensino Médio.
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