:¥d¢ | PROGRAD

D L'f)Pibid

CAPES
UESB

Ensino de Ciéncias na EJA: Uma proposta para o Reino Fungi com Abordagem Pratica
e Ludica
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O presente trabalho, relata uma sequéncia didatica realizada no ambito do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagédo a Docéncia (PIBID), teve como objetivo geral lecionar o
conteudo "Reino Fungi" para uma turma de Educacao de Jovens e Adultos (EJA) do 6°/7°
ano, promovendo a alfabetizagdo cientifica por meio de uma abordagem que articulasse
teoria, pratica e cotidiano dos discentes, em linha com as perspectivas de Krasilchik (2008).
Como objetivo especifico, buscou-se superar a abstracido do tema mediante a observacao
direta de estruturas fungicas a olho nu e em microscépio, contextualizando suas fungdes e
importancia no dia a dia dos alunos, e consolidar a aprendizagem através de uma dinamica
ludica e colaborativa. A aula seguiu uma metodologia ativa, dividida em trés etapas
sequenciais: Aula expositiva dialégica, na qual foram comentadas as caracteristicas gerais
dos fungos; Atividade pratica investigativa, com demonstracdo de exemplares
macroscoépicos e observacdo microscopica, incentivando a relacdo com o conhecimento
empirico dos estudantes, ressaltando a importancia dessa modalidade para o ensino de
Biologia (SANTANA, 2019); e Dinamica ludica de avaliagao formativa, organizada como um
jogo de amarelinha, onde a turma, dividida em grupos, respondia a questbes sobre o
conteudo para que seu representante avangasse no tabuleiro, utilizando o jogo como uma
estratégia pedagdgica adequada ao contexto da EJA (LOURENCO; OLIVEIRA, 2013). Os
resultados observados indicam que a multimodalidade da abordagem foi decisiva para o
engajamento e a compreensido dos alunos. A etapa pratica despertou grande interesse,
facilitando a compreensédo de conceitos inicialmente abstratos. A dindmica competitiva e
colaborativa do jogo promoveu a participagao ativa de todo o grupo, servindo como uma
eficaz ferramenta de verificagdo de aprendizagem contribuindo para a fixagao do conteudo e
para o desenvolvimento de habilidades coletivas, como dialogo e tomada de decisdo em
grupo de forma descontraida no contexto da EJA.
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