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Resumo

Este trabalho apresenta um relato de experiéncia desenvolvido no 4mbito do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacio a Docéncia (PIBID) interdisciplinar de Fisica e Biologia,
realizada com uma turma de 7° ano do Ensino Fundamental em uma escola publica de
Vitéria da Conquista, Bahia. O objetivo foi aplicar atividades lidicas no ensino de
Ciéncias, buscando promover maior engajamento e aprendizagem significativa dos
estudantes. As acdes foram fundamentadas em Paulo Freire (1996), que defende uma
pratica educativa critica e dialogica; em Vygotsky (1987), que ressalta a importancia da
mediagao social no processo de aprendizagem; e em Ausubel (2000), que considera que a
aprendizagem significativa ocorre quando novos conteudos se relacionam com
conhecimentos prévios. Além desses, foram utilizados referenciais que discutem a
utilizacdo de jogos no Ensino Fundamental como recurso pedagogico, a exemplo de
Kishimoto (1994), que destaca o potencial do jogo como estratégia educativa, e de Soares
(2006), que aponta os beneficios do uso de jogos didaticos para promover motivacio e
interacao entre os estudantes. A metodologia consistiu na elaboracio e aplicacdo de jogos
didaticos e dinamicas interativas, adaptados aos contetidos trabalhados com a turma de 7°
ano. Entre as atividades realizadas, destacaram-se: o jogo “Stop” como recurso para
ensinar os biomas brasileiros; dinamicas de competicio entre grupos, utilizando imagens e
frases para identificar os tipos de maquinas simples; a “caixinha surpresa” com perguntas
sobre as Leis de Newton; e um quiz sobre os mecanismos de defesa do corpo humano.
Durante a realizacao das atividades, observou-se que os estudantes apresentaram maior
participacio, interesse e compreensio dos conceitos abordados. Além disso, a proposta
favoreceu a troca de saberes e o trabalho colaborativo. A experiéncia contribuiu também
para a formacio docente, ao possibilitar reflexoes sobre metodologias ativas e o papel do
professor como mediador do conhecimento. Conclui-se que atividades ludicas sdo
estratégias eficazes para o ensino de Ciéncias no Ensino Fundamental, favorecendo a
aprendizagem de conceitos da ciéncia, promovendo maior engajamento dos alunos e
fortalecendo a articulaciio entre teoria e pratica.
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