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Resumo

A Lingua Brasileira de Sinais - Libras reconhecida como a segunda Lingua oficial do Brasil, por meio da Lei
10.436, de 24 de abril de 2002. No entanto, nem todas as pessoas surdas tém acesso, apesar dos dispositivos legais
garantirem esse direito. Mesmo com as salas educacionais especializadas nas escolas, as pessoas surdas tém
dificuldades de aprendizado, pois esses alunos ndo conseguem interagir com os professores e vice-versa, a falta de
comunica¢do dificulta seu aprendizado. Em uma sociedade digital, constantemente sdo desenvolvidos novos
recursos didaticos. O objetivo geral deste artigo ¢ propor um modelo de intervengdo pedagodgica para cursos de
graduacdo no ensino de Libras, por meio de Recursos Tecnologicos Educacionais - RED: Gamificagdo e softwares
educacionais, no que compete a Gamificacdo, uma amostra de jogo interativo desenvolvido com a ferramenta
Scratch. A metodologia ¢ baseada no conceito de pesquisa-acdo em que proposta de intervengdes ¢ desenhada para
atender aos objetivos propostos. Apresentar amostra desenvolvida ministrando oficinas, com sugestdes de
softwares e disponibilizar os materiais desenvolvidos no Portal do Professor. Avaliar o impacto do uso do software
podendo ser até dois instrumentos: questionarios e entrevistas. As publicagdes encontradas sobre o uso de RED’s
sobre Ensino de Libras os seus autores relataram satisfagdo na aplicagdo. Apesar da obrigatoriedade da Libras em
alguns cursos no ensino superior, ndo supre a necessidade professor da aquisi¢do da Libras.

Palavras-chave: Cultura surda, Ensino de Libras, Professores, Recursos Educacionais Digitais,
Software educacional

Introduciao

O ensino de Lingua Brasileira de Sinais (Libras) tem ganhado cada vez mais espago nas
institui¢des educacionais, impulsionado pelas politicas de inclusdo e pela valorizagdo da cultura
e identidade surda. Com o avango das tecnologias digitais, surgem novas possibilidades
metodoldgicas que podem potencializar o processo de ensino-aprendizagem da Libras,
especialmente por meio de Recursos Educacionais Digitais (REDs), como a gamificagdo e os
softwares educacionais. A gamifica¢do, entendida como o uso de elementos de jogos em

contextos educativos, tem se mostrado uma estratégia eficaz para aumentar o engajamento dos
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estudantes, promovendo a aprendizagem de forma ludica e interativa. Ja os softwares
educacionais oferecem ferramentas que permitem a personalizacao do ensino, o acesso visual e
interativo a Libras, e o fortalecimento das praticas pedagogicas bilingues.

Neste contexto, ¢ essencial refletir sobre como esses recursos digitais vém sendo aplicados no
ensino de Libras, quais sdo seus impactos no processo formativo dos estudantes surdos e
ouvintes, ¢ de que forma contribuem para uma educagdo mais inclusiva, dindmica e acessivel.
O presente trabalho busca discutir essas questdes, analisando o papel da gamificagdo e dos
softwares educacionais no ensino da Libras, com base em referenciais teoricos e experiéncias
praticas.

A educacdo brasileira sempre enfrentou adversidades ao longo de sua existéncia, uma
delas ¢ a Inclusdo. Na perspectiva da educacdo para surdos, Costa (2015, p.12), relata sobre a
falta de capacitagdo dos professores e da comunidade escolar, prejudicando a relagdo entre
professores e alunos, dificultando a aquisi¢do de conhecimentos do aluno surdo, de acordo com
Lodi (2013, p.46) a Politica Nacional ¢ muito superficial no que se refere a Educacao Inclusiva
no ensino regular, deixando a escola responsavel por sua aplicagdo, sendo comum para todos os
surdos, sem levar em consideragdo suas singularidades.

Dessa forma Gianotto e Marques (2021, p. 95) ratificam que a Educacao Inclusiva para
os surdos no ensino regular, desvaloriza a identidade surda e cultural, pois ndo ha qualificacao
prévia dos profissionais e o ensino-aprendizado oralizado, desconsiderando a individualidade.

Ainda assim, foi registrado no ultimo Censo Escolar (2020) o aumento de matriculas na
educagdo especial. Somente em 2020 cerca de 47,3 milhdes de matriculas foram realizadas na
Educagao Basica que compreende a Educacdo infantil, fundamental e médio, desse total 1,3
milhdo s3o da educagdo especial. Os quais, 62.581 sdo alunos surdos ou deficientes
auditivos*matriculados em sala de Atendimento Educacional Especializado (AEE) e/ou sala
regular de ensino da educagao bésica.

Com o crescente aumento de matriculas na modalidade supracitada, se faz necessario
prover de mais profissionais capacitados. Nesse sentido o advento da internet vem
gradativamente ampliando o uso das tecnologias digitais, Kojima (2016) classificou de Geragao

Y, parcela da populacdo que ja nasceu em meio a tecnologia, essa influéncia se deu pela midia

* Vale ressaltar que, quanto ao uso do termo deficiente auditivo, Gesser (2009, p. 45) chama atengdo que, os surdos o
consideram depreciativo, no entanto ¢ um termo utilizado pela comunidade médica.
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digital. Disponibilizando: cursos, jogos, aplicativos e materiais diversos; evidentemente que ha
conflitos de geracdes, mas que devem ser respeitados.

Entendendo que a Libras ¢ definida como lingua natural, visual/espacial e com
gramatica propria, Quadros (2005, p.22); Pinto e Coelho (2016, p.57). E seu primeiro contato
com lingua de sinais, em ser visual, uso de imagens, estaticas ou animadas torna-se um recurso
mais adequado no que cerne ao Letramento Visual. (Taveira; Rosado, 2017).

Campos, Bortolo e Felicio (2003) apontam que agregar ludicidade com Recursos
Educacionais Digitais- RED tornar as atividades mais divertidas, a Gamificag@o e os softwares
educacionais sdo ferramentas de ensino aprendizado, que por sua vez podem ser adaptadas a
qualquer tema do mais simples aos mais complicado, logo, favorecendo: a motivagao,
raciocinio, argumentagdo e a interagdo entre alunos e professores, aliar atividades ludicas aos
aspectos cognitivos ¢ uma excelente estratégia.

Para o desenvolvimento da estratégia de ensino, as teorias da Psicologia cognitiva de
Piaget e Vygotsky nortearam esse artigo em como o processo de aquisicdo da comunicagao e
interacao com o meio estdo intrinsecos.

Com o proposito de investigar como os RED podem contribuir nas relagdes de entre os
professores e alunos surdos; promovendo modelos de intervengdo pedagogicos baseados em
ludicidade; agregando um maior /eque de possibilidades ao processo de ensino-aprendizagem,
investigar fatores que possam ser relevantes quanto ao uso desses recursos. Se faz necessario
que a pesquisa e aplicagdo seja feita em cursos de graduagdo, preferencialmente nas

licenciaturas.

Referencial Teorico

No século XVI na Francga, o clérigo chamado Charles Michel de I’Epée entendeu a
importincia da aquisicdo da lingua de sinais e o letramento das pessoas surdas para seu
desenvolvimento cognitivo e critico social. Segundo Sacks (1990, p.13) era uma época, a qual
essas pessoas eram consideradas incapazes. O abade era ouvinte, no entanto, a primeira
comunicacao em Linguas de Sinais foi desenvolvida por ele.

Logo, ao que se refere a educagdo surda, varios protagonistas defendem a Educagdo

Bilingue para surdos. Sacks (1990, p.13-15) identificou importantes escolas bilingues, fundadas
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por I'Epée na Franca e Europa no século XVIII. Mais adiante, no século XIX, Gallaudet
College em Washington- EUA. No Brasil a primeira escola para surdos o Instituto Nacional de
Educagdo de Surdos — INES’, fundada por E. Huet. Atualmente, segundo o Instituto Nacional
de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira - Inep (2020) ha cerca de 64 (sessenta e
quatro) escolas bilingues de surdos com aproximadamente 63.106 (sessenta e tres mil e cento e
seis) alunos entre surdos, surdo-cegos e com deficiéncia auditiva.

O povo surdo em parceria com ouvintes conquistou varios direitos ao longo de suas
incursdes, mostrando a importancia do protagonismo surdo. Assim, alguns pesquisadores
surdos e ouvintes comegaram a questionar o uso da metodologia oralizada como
instrumentagdo de aprendizado. Lodi (2013).

Com a finalidade em entender como se d4 o processo de aprendizado, tedricos
comecaram a buscar por referéncias sobre o tema, Bellugi (1980), Schaller (1991), Schlesinger
(1988) e Stokoe (1974), utilizaram teorias de Piaget e Vygotsky, para entender como se inicia o
processo de aprendizado, ratificando que o processo de ensino aprendizado das criangas
ouvintes surdas comeg¢a quando nascem. (SACKS, 1990, p. 07).

No que diz a respeito “A garantia de direito a saude das pessoas surdas ou com
deficiéncia auditiva". O Decreto supracitado, no capitulo VII, Art. 25, inciso VIII e X,
determina o contato da criangca com a Libras ao nascer, oferece capacitacao aos alunos surdos
que ndo tém aquisi¢do da Libras e atendimento médico na rede publica e privada, conforme a

redacdo.

VIII - orientagdes a familia sobre as implicagdes da surdez e sobre a importancia para a
crianca com perda auditiva ter, desde seu nascimento, acesso a Libras e a Lingua
Portuguesa;

X - Apoio a capacita¢do e formagdo de profissionais da rede de servigos do SUS para o
uso de Libras e sua tradugao e interpretacao.

§ 1° O disposto neste artigo deve ser garantido também para os alunos surdos ou com
deficiéncia auditiva ndo usuarios da Libras.

§ 2° O Poder Publico, os o6rgaos da administragdo publica estadual, municipal, do
Distrito Federal e as empresas privadas que detém autorizagdo, concessdo ou permissao
de servigos publicos de assisténcia & saide buscardo implementar as medidas referidas
no art. 3° da Lei n® 10.436, de 2002, como meio de assegurar, prioritariamente, aos
alunos surdos ou com deficiéncia auditiva matriculados nas redes de ensino da educagéo
basica, a ateng@o integral a sua saide, nos diversos niveis de complexidade e
especialidades médicas. (BRASIL, 2005 [s.p.]).

Formacao de Professores

3 Maiores informagdes sobre o INES. Disponiveis em https://www.ines.gov.br/. Acesso em: 10 dez. 2024.
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Os professores sempre enfrentaram adversidades na educacdo, no entanto um dos temas
mais preocupantes atualmente ¢ o ensino do aluno surdo, Sacks (1989) observa a mesma visao
do século XVIII perdura até os dias atuais, quando o olhar para a pessoa surda era de individuo
incapaz.

Por esse motivo ¢ ressaltado por Vilhalva (2016, p.68) a necessidade, da pessoa surda se
apropriar Lingua de sinais como primeira lingua L1 e Portugues escrito como segunda lingua
L2. A falta dessa aquisicdo ¢ um dos grandes problemas de comunicagdo entre o surdo e
ouvinte, prejudicando o processo de construgdo da sua identidade e conhecimento.

Apesar do Decreto n°® 5.626, de 22 de dezembro de 2005. Versar sobre Inclusao da Libras como
disciplina curricular obrigatoria no ensino superior, apenas ¢ valido para graduacdo de

licenciaturas. Lé-se no Capitulos II, Art. 3°.

Art. 3° A Libras deve ser inserida como disciplina curricular obrigatoria nos cursos de
formagao de professores para o exercicio do magistério, em nivel médio e superior, e
nos cursos de Fonoaudiologia, de institui¢cdes de ensino, publicas e privadas, do sistema
federal de ensino e dos sistemas de ensino dos Estados, do Distrito Federal e dos
Municipios.

§ 1° Todos os cursos de licenciatura, nas diferentes areas do conhecimento, o curso
normal de nivel médio, o curso normal superior, o curso de Pedagogia ¢ o curso de
Educagio Especial sdo considerados cursos de formagao de professores e profissionais
da educag@o para o exercicio do magistério.

§ 2° A Libras constituir-se-4 em disciplina curricular optativa nos demais cursos de
educagdo superior ¢ na educagdo profissional, a partir de um ano da publicagido deste
Decreto. (BRASIL, 2005).

Entretanto, para Almeida e Valente, (2012) esses profissionais devem sempre se
atualizar, pois os métodos tradicionais conteudistas de ensino, ndo suprem as necessidades do
educando, com a transmissdo de informacodes facilitado pela internet, onde o acesso se da em
qualquer lugar, a qualquer hora no mundo virtual.

Conforme o Decreto aludido dispde no Art. 18 e Pardgrafo tnico, sobre a
disponibilidade dos cursos de capacitacao e formagao de professores e tradutores/intérpretes de
Libras. Infelizmente o texto legal ndo correspondeu ao que versa em seus artigos e paragrafos,
acerca da formagdo dos docentes e profissionais tradutores/intérpretes e locais para tal, pois
ainda ha caréncia desses profissionais, tal qual professores sem prévia capacitacdo em Libras.

Bates (2017) aponta que os professores deixam de ser transmissores para tornar-se

mediadores, fazendo uso de métodos inovadores de ensino aprendizagem, pois com a internet ha
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uma grande divulgagdo de muitos materiais disponiveis e recursos digitais.

Recursos Educacionais Digitais - RED

Inicialmente RED era conhecido como Objeto de Aprendizagem (OA) (vem do inglés
Learning Objects (LO), nome dado por David Wiley. Na literatura encontramos outros nomes
como: “Objetos Instrucionais”, “Recurso Educacional Multimidia”e “Objetos de E-learning” e
na contemporaneidade ¢ conhecido por Recursos Educacionais Digitais - RED. (AVAMEC,
2021, [s.p.])-

De acordo com Okada (2011) esses materiais sao itens que podem ser encontrados na
Web em varios formatos: arquivos de imagens, animac¢des e midias digitais; alguns sdo
considerados Recursos Educacionais Abertos- REA, por sua gratuidade ao acesso. Além do que
¢ necessario que RED tenha objetivos educacionais, bem como uma metodologia envolvente e
inclusiva.

A Unesco em 2002 ja defendia, que os recursos educacionais deveriam ser abertos e de acesso
gratuito. Dessa forma surgiu a definicdo de Recursos Educacionais Abertos - REA (Green,
2017)°.

A principal caracteristica distintiva de um REA ¢ sua licenga aberta de direitos autorais
e as permissdes legais que a licenga concede ao publico para usar, modificar e
compartilhar esse contetido. Se um recurso educacional ndo apresenta uma indicag@o
clara de que estd em dominio publico ou tem licenciamento aberto, ele ndo ¢ um REA.
[...] “aberto” ndo significa “gratuito”. Todos os REA podem ser acessados livremente,
mas nem todos os contetidos gratuitos sdo REA. O acesso a certo MOOC pode ser
gratuito, mas ele somente ¢ considerado REA se o seu contetido tiver licenga aberta ou
se estiver em dominio publico.[...] E claro que, se a inten¢do é maximizar as
potencialidades dos REA, educadores e estudantes também devem ter acesso a
infraestruturas de tecnologia de informagdo e comunicagdo (TIC) — computadores,
dispositivos méveis e conexdo de internet, em todos os espacos para todas as pessoas.
(Green, 2017, [s.p.].

Esse modelo de abordagem pedagogica auxilia o professor no processo de
ensino-aprendizado buscando integrar a educag¢do as Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicagdo (TDIC’s). (Avamec, 2021, [s.p.]).

Segundo Amiel (2014) o RED aberto contempla as praticas didaticas atuais, privilegiando o

® Organizagio das Nagdes Unidas para Educagdo - UNESCO, Ciéncia e Cultura. Disponivel em:

https://pt.unesco.org/courier/julio-septiembre-2017/compartilhamento-livre-e-legal-uma-melhor-aprendizagem.
Acesso em: 31 ago. 2021
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autoconhecimento e trabalho em equipe.

Software Educacional

Para ser considerado Software Educacional ¢ necessarios quatro parametros dos
objetivos pedagbgicos, para diferenciar dos demais softwares, que sdo: fundamentacdo
pedagbgica, contetido, interacdo e programacdo. Este tipo de ferramenta necessita contar com
profissionais da educacdo e informatica, adaptando-o aos objetivos pedagdgicos. Segundo,
Gomes (2005).

Para Valente (1999) os softwares educacionais sdo classificados, conforme os objetivos
pedagbgicos podendo ser: tutoriais, aplicativos, programacao, simulacdo, modelagem, jogos
entre outros. Por essa versatilidade pode facilmente ser adaptado para uso de todos os alunos.
Tendo por objetivo: satisfazer as intengdes do professor e as caracteristicas dos estudantes;
possibilitar varios estilos e tipos de aprendizagem; aproveitar as qualidades educativas que
oferece o computador - em particular, a interatividade e o controle do usuario sobre o que se

aprende e como se aprende.

Gamificacio

A gamificacdo (do inglés, gamification) refere-se aos mecanismos de jogos para
desafiar a resolver problemas praticos de publico especifico, (Vianna,2013). Dentro da proposta
Sheldon (2021), exemplifica os jogos Multiplayer Classroom estimula o aluno ao uso da
computacdo mediante a abordagem com Gamificacdo nas salas de aula, ou seja, os jogos
contemplam conhecimento e habilidade. Os jogadores desenvolvem corpo ¢ mente. Uma nova
ferramenta de estimulo educativo, a gamificagdo adaptativa, que pode ser reusado, reelaborado,

remixado e redistribuido pelo professor.

Metodologia e Desenvolvimento

A metodologia ¢ baseada no conceito de pesquisa-acdo em que a proposta de

intervengdes ¢ desenhada para atender aos objetivos propostos, conforme Thiollent (2004), a
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pesquisa-acdo € a investigacdo com grupos, institui¢cdes, analisando as diferentes formas de
acao utilizadas nas relacdes sociais determinadas.

A versdo empregada do Scratch foi 3.0, langada em 2019, hd o modo online e offline. O modo
online foi escolhido, previamente testado, a configuracio do Scratch é compativel com
navegadores: Google Chrome, Mozilla Firefox, Edge ¢ Safari. Funciona na maior parte de
navegadores em computadores de mesa, laptops e tablets, no entanto ndo ¢ compativel com

celular.

Quadro 1 — Softwares.

SOFTWARE

ABORDAGEM

LINK

APP Stop Motion Studio

Unido de imagens para compor
video em movimento e até
mesmo  acrescentar  trilhas
sonoras

https://play.google.com/store/apps/de
tails?id=com.cateater.stopmotionstud
io&hl=pt BR&gl=US

Minecraft para sua sala de aula

App Inventor MIT Criacdo de aplicativos para https://appinventor.mit.edu/
celular
Jogo Karrot Plataforma ‘de aprendizagem https://kahoot.com/
baseada em jogos ’ )
https://site.geekie.com.br/blog/5-proj
Jogo Minecraft 5 projetos que vao levar o etos-que-vao-levar-o-minecraft-para-

sua-sala-de-aula/

Jogo Scratch

Linguagem de programagio
educacional.

https://scratch.mit.edu/

Site Wordwall

Usado para criar atividades

https://wordwall.net/pt

interativas € imprimiveis
Canva criar qualquer design para
publicar em qualquer lugar.

https://www.canva.com/pt_br/about/

Fonte: AVAMEC, 2021.
Recentemente foi sancionada a Lei Federal n° 14.191, de 03 de agosto de 2021, que
alterou a redacdo da Lei n° 9.394/96 da Lei de Diretrizes e Bases -LDB, sobre a modalidade de
educacdo bilingue de surdos. Art. 60-A e Art. 60-B.

Art. 60-A. Entende-se por educag@o bilingue de surdos, para os efeitos desta Lei, a
modalidade de educagdo escolar oferecida em Lingua Brasileira de Sinais (Libras),
como primeira lingua, e em portugués escrito, como segunda lingua, em escolas
bilingues de surdos, classes bilingues de surdos, escolas comuns ou em polos de
educagdo bilingue de surdos,[...], optantes pela modalidade de educacdo bilingue de
surdos.

§ 2° A oferta de educagdo bilingue de surdos tera inicio ao zero ano, na educagdo
infantil, e se estendera ao longo da vida.

Art. 60-B. Além do disposto no art. 59 desta Lei, os sistemas de ensino assegurardo aos
educandos surdos, surdo-cegos, com deficiéncia auditiva sinalizantes, surdos com altas
habilidades ou superdotagdo ou com outras deficiéncias associadas materiais didaticos e
professores bilingues com formacgao ¢ especializagdo adequadas, em nivel superior.
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(Incluido pela Lei n® 14.191, de 2021) [...]. (BRASIL, 2021)

Dessa forma a educagdo para surdos, Educagao Bilingue, fica desvinculada da Educagao
Especial, passando a ser uma modalidade de ensino da Educagdo Basica. Espera-se que mais
cursos de capacitacdo sejam disponibilizados, profissionais especialistas surdos e ouvintes
sejam contratados, para atuarem na nova modalidade de ensino.

Hé4 muito tempo as comunidades surdas lutam pela ampliacdo das Escolas Bilingues

pelo territorio nacional, tal qual a valorizagdo da cultura surda. (Gianotto; Marques, 2021; Lodi,

2013; Quadros, 2008; Vilhalva, 2020).

Consideracoes finais

A incorporacdo de Recursos Educacionais Digitais (REDs), como a gamificagdo e os
softwares educacionais, ao ensino de Libras tem se mostrado uma estratégia promissora para
potencializar a aprendizagem, promover a inclusdo e ampliar o engajamento de estudantes
surdos e ouvintes. Esses recursos contribuem significativamente para o processo de
ensino-aprendizagem ao torna-lo mais dinamico, interativo e acessivel, respeitando as
especificidades linguisticas e culturais da comunidade surda.

A utilizacdo de jogos e ferramentas digitais favorece a motivagdo dos alunos, estimula a
autonomia e permite a personalizacdo das praticas pedagdgicas. No entanto, é necessario que
professores estejam capacitados para utilizar essas tecnologias de forma critica e criativa,
garantindo que sua aplicacdo esteja alinhada aos objetivos educacionais e as necessidades dos
estudantes. Dessa forma, conclui-se que a integracdo de REDs no ensino de Libras representa
um avango no campo da educagdo bilingue, mas também exige investimentos em formagao
docente, desenvolvimento de materiais especificos e politicas publicas comprometidas com a
inclusdo e a equidade. Pesquisas futuras podem aprofundar o impacto dessas tecnologias em
contextos diversos de aprendizagem da Libras.

Podemos dizer que a escola bilingue ¢ uma ferramenta de Inclusdo Social. A Educacao
Inclusiva ¢ um desafio na educacdo. A falta de mais escolas bilingues para surdos, facilitaria a
aquisi¢do da sua lingua materna. Nesse contexto, a importancia de utilizar recursos agregando

ludicidade, inovando o ensino-aprendizagem com Gamificacdo e softwares educacionais
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beneficiando ambos atores da educacao escolar, além de estimular desenvolvimento cognitivo
de criancas e adolescentes, com essa referéncia o professor deve estimular o aluno a dar
continuidade desenvolvendo novas fases do jogo do Alfabeto da Libras.

No entanto, a OMS alerta sobre o vicio do jogo, mas também se refere de maneira que,

tenha equilibrio entre a ludicidade e a pedagogia, quando guiado ¢ uma maneira segura de
ensino e aprendizado, podendo servir de terapia amenizando sintomas de ansiedade e
depressao.
Mesmo as estatisticas do censo escolar relatando o aumento de matriculas na educagdo
especial, a sociedade ndo estd preparada para receber esses alunos, pois ha uma escassez de
profissionais e professores capacitados, para atender alunos especificos com qualidade. A falta
de conhecimento ¢ entendimento de como deve ser a educacao surda dificulta a inclusiao de
fato.

Recentemente com a alteracdo LDB incluindo a Educagao Bilingue como modalidade
de ensino na Educacdo Baésica. Logo, deverad fazer parte da grade curricular como disciplina

para alunos surdos e ouvintes.
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