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RESUMO

Esta pesquisa tem como norte retratar a importancia de jogos, com carater pedagogico, que possam contribuir para
o processo de ensino e aprendizagem, especialmente para a educacdo basica. Por intermédio deste recurso,
verificou-se que a realizagdo de tais dindmicas promove o desenvolvimento cognitivo dos estudantes, estimulando-
os a participar da aula e a debater sobre duas tematicas relevantes da Geografia Escolar: a agricultura indigena ¢ a
relevancia do Programa Nacional de Fortalecimento da Agricultura Familiar (PRONAF) como meio de promover
o desenvolvimento de atividades agricolas no campo em minifindios. Por meio do jogo de memdria, os estudantes
conseguiram levantar questdes e problematizar a teoria com a realidade concreta. Desta forma, evidencia-se entdo
a necessidade da ampliacdo de didaticas que envolvam os discentes na construgdo de seus saberes por intermédio
de praticas pedagdgicas em que os alunos se sintam participantes ativos para aquisi¢ao de conhecimentos.

Palavras-Chaves: Processo de ensino e aprendizagem; Desenvolvimento cognitivo; Geografia Escolar.

INTRODUCAO

A escola contemporanea enfrenta um grande desafio: manter o interesse dos estudantes
em um mundo cada vez mais conectado, dindmico e visualmente estimulante. Os professores
de geografia, em particular, buscam constantemente novas abordagens para captar a atencao de

r

alunos que estdo imersos em um universo digital, onde a informacao ¢ instantdnea e o
entretenimento € a principal moeda de troca. Nesse cenario, o ensino tradicional, centrado na

exposi¢do e na memorizagdo de conceitos, muitas vezes ndo ¢ suficiente para despertar a
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curiosidade e o engajamento dos alunos. A distragdo causada pelo uso de celulares e a dispersao
dos estudantes se tornam barreiras significativas para um aprendizado profundo e significativo.

Para romper com essa barreira, a inclusdo de jogos didaticos emerge como uma
estratégia pedagogica eficaz. Longe de serem um mero passatempo, os jogos tém sido
ferramentas poderosas que, quando bem planejadas, transformam a sala de aula em um
ambiente de aprendizado ativo e participativo. A capacidade do jogo de criar um espago de
imersdo e desafio, como defendido por Huizinga (1995), pode ser canalizada para o ensino de
geografia. O autor argumenta que o jogo ¢ uma atividade humana fundamental que nos absorve
por completo, uma caracteristica que pode ser explorada para o desenvolvimento de um
aprendizado mais eficaz.

No campo da Geografia Escolar, essa abordagem ludica ganha ainda mais forga. A
Geografia, por esséncia, ¢ uma disciplina que lida com o espago, as paisagens e as relagdes
sociais. Ao utilizarmos jogos, os professores podem simular situacdes reais e complexas,
permitindo que os alunos compreendam conceitos geograficos de forma pratica e interativa.
Autores como Oliveira (1998) destacam a necessidade de se buscar uma didatica que relacione
o conhecimento geografico com a realidade dos alunos.

Nesse sentido, a inser¢ao de jogos, sejam eles de tabuleiro, de cartas ou digitais, atuam
como um elo entre o conhecimento formal e o cotidiano dos estudantes. Eles sdo capazes de
motivar os alunos a buscarem solugdes, a trabalhar em equipe e a desenvolver o raciocinio
espacial, habilidades essenciais para a compreensao do mundo. A utilizagdo de jogos, portanto,
ndo ¢ apenas um artificio para "prender a aten¢do", mas uma abordagem pedagogica que
respeita a natureza ludica do aprendizado humano, transformando o professor em um mediador
e o aluno em um protagonista de sua propria jornada de descoberta.

Desta maneira, este trabalho tem como objetivo principal retratar as experiéncias
tedricas e praticas que os jogos desenvolvidos em sala de aula, para o ensino de Geografia,
trazem elementos significantes para o processo de ensino e aprendizagem. Entre os objetivos
especificos destacam-se: refletir sobre como a oficina pedagdgica induz a constru¢do de um

ambiente de aprendizagem e relatar a aplicacdo e contribui¢do de um jogo de memoria sobre
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tematicas da Geografia Escolar Agraria pedagogica na Educagdo basica enquanto ferramenta
para a constru¢ao coletiva do conhecimento.

Justifica-se, entdo, a necessidade de pesquisas e relatos de experiéncias que
problematizam o contetido por outros recursos pedagdgicos que vao além das aulas tradicionais,
trazendo jogos educativos como didaticas importantes a serem utilizadas para a constru¢ao do
processo de ensino e aprendizagem. Além disso, este estudo parte da seguinte questio
norteadora que serd problematizada no corpo desta produgdo: Quais os impactos, provocados
para os estudantes, propiciados na aplicacdo de jogos pedagdgicos para a construcdo da
aprendizagem relacionada a Geografia Escolar?

A metodologia aplicada nesta pesquisa vai além do levantamento teérico proposto pelos
seguintes autores: Fonseca et al (2002), Panosso; Souza e Haydu (2015), Neto (2005), Huizinga
(1995) e Oliveira (1998) que expdem a importancia de jogos pedagdgicos para o processo de
ensino e aprendizagem. Por conseguinte, relata-se a construgao e aplicacdo de um jogo para o
ensino de Geografia Agraria pelos autores desta pesquisa das seguintes tematicas: "Agricultura
Indigena*" e "Programa Nacional de Fortalecimento da Agricultura Familiar (PRONAF)’".

Por considerar a enorme carga tedrica destes conteudos, surgiu a ideia da realizagdo de
um jogo da memoria que pudesse abranger parte deste conhecimento que foi realizado em sala
de aula. Nestas circunstancias, houve a apresentacao prévia destes conteudos, embasados pelo
plano de aula, com uso de slides e panfletos que auxiliaram na didatica estabelecida para esta
aula. Posteriormente a este momento, os estudantes jogaram o jogo da memoria com cartdes
confeccionados que retratavam com imagens e textos parte do conteudo que foi discutido

durante a aula. A culminancia dessa oficina foi o debate e reflexao final do que fora exposto e

4 0 tema “Agricultura Indigena” aparece com forte apelo nos livros didaticos, sobretudo devido aos entraves
politicos causados por novas formas de delimitagdo territorial que estdo sendo propostas pelo ambito legislativo
para esta populagdo. O processo de demarcagdo, que ¢ regulamentado pelo Decreto n° 1775/96, com base no
Estatuto dos Indios, Lei n° 6001/73, e ¢ conduzido pela Fundagdo Nacional dos Povos Indigenas (FUNAI), vem
sendo ameacado pela Tese do Marco Temporal, que determina a reivindicagdo de posses de terras tradicionalmente
ocupadas até a data da promulgacdo da Constitui¢do Federal de 1988, desconsiderando-se assim, toda violagdo,
invasdo e expropriagao das terras que pertenciam aos povos originarios.

5 0 PRONAF tem como marco principal a Lei n°11.326/2006, que estabelece diretrizes essenciais para politicas
que permitam o desenvolvimento da Agricultura Familiar no Brasil.
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as consideragdes dos professores e estudantes sobre estes assuntos, induzindo-os a pensar

geograficamente sobre o contetido.

A OFICINA E O JOGO DA MEMORIA

Neto (2005) ao refletir sobre o termo oficio, nos convida a ir além da sua compreensao
cotidiana, associando-o ndo apenas ao trabalho manual ou intelectual, mas também ao espago
simbolico em que esse trabalho se concretiza. A palavra oficio, quando ligada a ideia de oficina,
assume um carater de lugar sagrado, entendido como um verdadeiro “templo em que se
realizam os rituais de um dado oficio”. Nessa perspectiva, a oficina ¢ mais do que um espago
fisico: ¢ o ambiente em que se perpetuam saberes, praticas e tradigdes, transmitidos de geragao
em geracao, carregando consigo valores culturais, sociais e identitérios.

Na enorme dimensdo de oficinas pedagogicas que possam ser aplicadas em salas de
aula, isto ¢, considerando a plenitude de modalidades destas oficinas, estdo os jogos pensados
para o desenvolvimento da cogni¢do dos estudantes, sobretudo dos contetidos que sdo
direcionados pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC)®. Estes, por sua vez, vém
procurando associar a enorme quantidade de contetidos tedricos e informagdes que sdo
disponibilizadas por diferentes midias a praticas escolares de ensino.

De acordo com Pereira e Bispo (2024), o mundo contemporaneo, permeado por diversas
tecnologias, exige um aumento da demanda de habilidade dos sujeitos sociais em se orientar
sobre volumes consideraveis de informagdes que sdo produzidas por publicac¢des cientificas e
diversos veiculos mididticos. Estas produgdes cientificas devem chegar aos estudantes, por
intermédio do processo de ensino e aprendizagem que acontece nas escolas, em grupos de
pesquisas e estudos, nas leituras e nas proprias vivéncias dos discentes. Contudo, vale ressaltar

que existem meios propicios que possam facilitar este processo de aprendizagem. Neste sentido,

6 A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento normativo que define o conjunto de aprendizagens
essenciais que todos os estudantes devem desenvolver em todas as modalidades da educagdo basica obrigatoria,
em conformidade com o Plano Nacional de Educa¢do (PNE), associado a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (LDB, Lei n°® 9.394/1996).
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existem inimeras praticas pedagogicas que colaboram na constru¢do e dominio de diversos
conteudos e saberes cientificos.

Nestas circunstancias, a educa¢do no ambito do ensino basico exige diversas
ferramentas pedagdgicas que devem ser aplicadas para além da aula expositiva tradicional,
permitindo elucidar o conhecimento cientifico por meio de atividades criativas e ludicas que
desenvolvem tanto o raciocinio quanto a cogni¢do dos estudantes.

Dentre as diversas praticas pedagogicas que contribuem para o processo de
aprendizagem, estdo as dindmicas que envolvem jogos associados ao conhecimento cientifico.
Por meio deles, espera-se que o estudante possa aprender e promover debates a respeito do
conteudo trabalhado em sala de aula.

Segundo Fonseca et al (2002), os jogos, quando associados a aprendizagem, promovem
oportunidades de discussao do conteudo trabalhado, colaborando com o aumento da motivagao
dos estudantes frente as problematizacdes do que ¢ discutido em sala de aula.

Nestas circunstancias, Panosso, Souza, Haydu (2015) relatam que as situagdes
provocadas pelos jogos enquanto recurso didatico propiciam a colaboragdo entre os estudantes
e desenvolvem capacidades cognitivas como aten¢do, raciocinio légico e concentragdo no

momento em que se realiza a atividade. Os autores ainda complementam que:

No contexto do jogo, a medida que o jogador aprende respostas relacionadas ao
contetdo educativo que compde o jogo (avancando no conhecimento, explicando aos
colegas o éxito obtido), sdo produzidas, além dos reforgadores arbitrarios (como o
ganho de pontos), consequéncias inerentes a propria aprendizagem (refor¢os ndo
arbitrarios), que podem ser consideradas como sendo reforgos naturais (Panosso,
Souza, Haydu, 2015, p. 05).

Os jogos pedagogicos, entdo, vao além da esfera do desenvolvimento das capacidades
cognitivas, uma vez que para a realizacdo dos mesmos ¢ necessario seguir as regras pré-
estabelecidas, estimular a comunicagdo entre os estudantes ¢ trazer uma certa autonomia e
motivacao que deve ser prazerosa para o estudante.

Nesta conjuntura, foi proposto entdo para uma turma do terceiro ano do ensino médio a
realizacdo de um jogo da memoria sobre estas tematicas da Geografia Agraria: Agricultura

Indigena e o Programa Nacional de Fortalecimento da Agricultura Familiar (PRONAF). Foram
1124

15 A 19 DE SETEMBRO DE 2025 Y & ccp



11 SEMPLED

FORMAGCAO DOCENTE: COMPLEXIDADES,
PERSPECTIVAS E (DES)VALORIZAGCAO.

15219 DE SETEMBRO DE 2025

utilizadas 05 horas-aula de Geografia para realiza¢do tanto da aula expositiva, na qual foram
utilizados slides e panfletos sobre este tema, quanto para execugdo da oficina com o jogo da
memoria, seguindo normas pré-estabelecidas pelo plano de aula.

Ao final de duas horas-aulas, quando foi problematizado e debatido todo o conteudo
sobre a Agricultura Indigena e a importancia do PRONAF para minifundidrios, a sala, que era
composta por trinta estudantes, foi dividida em cinco equipes com seis componentes ao redor
da mesa que estava disponibilizada os cartdes.

Todo o jogo foi construido com frases-chave que haviam sido apresentadas nos slides
durante a aula, reforcando-se assim o conteudo problematizado sobre Agricultura Familiar e a
relevancia do PRONAF para pequenos agricultores. As imagens, por sua vez, destacam povos
originarios ¢ minifundiarios que cultivam no campo. Desta forma, o jogo da memoria trouxe
ainda uma revisao dos assuntos debatidos na aula expositiva.

Na ilustragcdo I do painel abaixo, mostram-se os cartdes elaborados pensados para a
tematica da agricultura indigena, considerando-se também aspectos legais que envolvem os

pOVOS Originarios.

Tlustracdo I: Painel retratando o jogo da memoria sobre agricultura indigena, produzido em Vitoria da
Conquista/BA, 2025.

A populagio indigena brasileira, As comunidades indigenas estdo Aia - 1 5
segundo resultados do ultimo Censo presentes nas cinco regides do Brasil, lm 'as::), f)lct'lpaqaofe EROLage 50
Demografico realizado pelo Instituto sendo que a Regido Norte é aquela que ;0 0Y onancito oram f p2 f ol
Brasileiro de Geografia e Estatistica concentra o maior numero de | ct?mlnnantcs paca a trans) prmages
(BGE) no pais, em 2010, era de individuos, 305873 mil madicsls: que. ‘o3, poves ofiginerios
passam no decorrer de cinco séculos.

896.917 indigenas. aproximadamente 37,4% do total.

|
A agricultura indigena é um sistema
complexo que interliga a cosmologia, a
| cultura e o meio ambiente, baseada em
| saberes ancestrais para o cultivo de

Segundo dados da FUNAI (2016)

contabiliza-se aproximadamente 305 A condigdo dos povos indigenas na
etnias de povos indigenas, preservando realidade brasileira foi histérica e

274 linguas e totalizando 896,9 mil
indigenas distribuidos em todo o
territério brasileiro em 688 terras e
areas urbanas.

socialmente desprezada ou tratada

com muito preconceito e violéncia. 1 de focma Gil e ata

harmonia com a natureza.
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A agricultura indigena implica em
colheita de diversas frutas, grdos e
raizes encontrados na natureza.

| Apbs dentuncias internacionais da

condigdo indigena e dos trabalhadores
do campo brasileiro, foi criado, em
1910, o Servigo de Protegdo aos Indios
e Localizagdo de Trabalhadores
Nacionais (SPILTN).
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| Antes das décadas de 1970-1980
foram se ampliando e reafirmando leis
voltadas para a definicdo e protegao
das terras indigenas, mas ainda
prevalecia a ideia integracionista de
nacionalizagdo e incorporagdo dos

indios. |

Terra Indigena (TI) é uma porgdo do

As reivindicagdes indigenas foram territério nacional, de propriedade da

contempladas em grande parte na
Constituigdo  brasileira de 1988,
concentradas no Capitulo VII, artigos

Constituigdo de 1988: Legalmente,
os’as indios/as sdo reconhecidos/as no Unido, habitada por um ou mais povos
seu modo de vida, quanto as suas indigenas, por ele(s) utilizada para
formas de organizagdo, costumes, suas atividades produtivas,
231 e232. fing tradicd i el A P

guas, crengas e tradigSes. imprescindivel a preservagdo dos
recursos ambientais.

Fonte: Material produzido pelos autores desta pesquisa, Vitéria da Conquista/BA, 2025.

Vale ressaltar que o conteudo proposto no jogo da memoria acima aborda a tematica da
agricultura indigena, considerada um tema de grande relevancia pela BNCC por possibilitar
reflexdes sobre os saberes tradicionais e a valorizacdo dos povos origindrios, considerando-se
também sua contribui¢do historica e cultural para as praticas agricolas indigenas no Brasil.

Na ilustragdo I1 do painel abaixo, evidenciam-se os cartdes que foram direcionados para
abordar a tematica da relevancia do Programa Nacional de Fortalecimento da Agricultura

Familiar (PRONAF) para a produgdo da agricultura familiar’ no Brasil.

Ilustragdo II: Painel retratando o jogo da memoria sobre o Pronaf direcionado para a agricultura familiar,

7 Embora essa pesquisa ndo tenha como norte apresentar os conceitos da Geografia Agraria Escolar sobre a
agricultura familiar, ¢ interessante mencionar que existem diferentes reflexdes teoricas sobre o tema. Contudo,
posiciona-se aqui um retrato elaborado por Aquino et al. (2018) de que as politicas voltadas para a agricultura
familiar, sobretudo o PRONAF, trouxeram um sucesso parcial para os pequenos produtores rurais, permitindo a
realizagdo de suas praticas agricolas fomentadas pelo crédito direcionado a eles. Contudo, a permanéncia no
campo, a competitividade com o agronegécio e o acirramento das desigualdades sociais interferem na
produtividade dessa populagdo. Além disso, a agricultura familiar trata-se da produtividade agropecuaria em que
a gestdo da terra e as relagdes de trabalho sdo realizadas pelos membros da propria familia.
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produzido em Vitéria da Conquista/BA, 2025.

| Agricultura Familiar é o principal

| modo de producdo dos alimentos que
sdo disponibilizados para o consumo
da populagdo brasileira.

Na agricultura familiar a gestio da
| propriedade ¢ compartilhada pela
familia e a atividade produtiva
agropecuaria € a principal fonte

geradora de renda.

A Lei 11.326, de 24 de julho de 2006,
define as diretrizes para formulagdo da
Politica Nacional da Agricultura
Familiar e os critérios para
identificagdo desse publico.

O Censo Agropecudrio de 2017,
levantamento feito em mais de 5
milhdes de propriedades rurais de todo

o Brasil, aponta que 77% dos
estabelecimentos agricolas do pais
foram  classificados como  da

| agricultura familiar.

A agricultura Familiar é constituida de
pequenos produtores rurais, povos e
comunidades tradicionais, assentados

da reforma agréria, silvicultores,
aquicultores, extrativistas e
pescadores.

O Agricultor Familiar tem uma relagdo
particular com a terra, seu local de
| trabalho e moradia.

De acordo com o levantamento do
ministério da fazendo, a agricultura

familiar empregava mais de 10
milhdes de pessoas em setembro de
2017, o que representa 67% do total de
pessoas ocupadas na agropecuaria.

L Sl SRR K N e Y

Em extensdo de drea, a agricultura

familiar ocupava em 2017, 80,9
milhSes de hectares, o que representa
23% da area total dos estabelecimentos

agropecudrios.
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O setor da Agricultura Familiar se
destaca pela produgdo de milho, raiz
de mandioca, pecuaria leiteira, gado de [
corte, ovinos, caprinos, feijdo, cana,
| arroz, suinos, aves, café, trigo,
mamona, fruticulturas e hortaligas.

| Adiversidade produtiva também é uma !
caracteristica marcante da Agricultura
familiar, pois muitas vezes, alia a

| produgdo de subsisténcia a uma

| produgdo destinada ao mercado.

|

A agricultura familiar é responsavel
por 23% do valor total da produgdo
dos estabelecimentos agropecuarios.

‘\‘hle frisar que, no processo da
Agricultura Familiar, incorporam as
técnicas de cultivo e p extrativismo
que englobam préticas tradicionais
além do conhecimento popular.

Fonte: Material produzido pelos autores desta pesquisa, Vitdria da Conquista/BA, 2025.
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A tematica dos cards apresentados na ilustragao Il aborda textos referentes ao Programa
Nacional de Fortalecimento da Agricultura Familiar (PRONAF), voltado ao incentivo da
producao agricola em pequenas propriedades no Brasil, especialmente para a agricultura
familiar. E fundamental que os estudantes compreendam a relevancia dessa politica publica
para o fortalecimento dessa modalidade de producdo agricola, reconhecendo seus impactos
sociais, econdmicos e territoriais no espago rural brasileiro.

O objetivo do jogo era entdo achar o par do cartdo que estava em posse da equipe que
havia retirado da mesa, mostrando a todos a foto e o texto que estava escrito no card. A equipe
que conseguisse reunir a maior quantidade de pares do jogo da memoria ganhava a competicao.

No final da oficina pedagogica, todos os estudantes foram premiados com lembrancas
individuais. Mesmo havendo uma equipe vencedora na competi¢do, o importante era 0 processo
de ensino e aprendizagem ao qual os discentes e os professores estavam submetidos durante a
realizacdo desta oficina. Desta forma, o objetivo alcangado com esta modalidade de recurso
pedagogico foi atentar-se a outras formas de aprender o conteudo destas tematicas além da
propria aula tradicional expositiva.

A partir da experiéncia na oficina pedagogica, fica evidente que o jogo da memoria se
constitui como um recurso didatico de grande potencial para a Geografia escolar. Sua aplicagao
com a turma do terceiro ano do ensino médio demonstrou a capacidade de ir além da simples
memorizagdo, incentivando os estudantes a pensarem geograficamente sobre as tematicas da
agricultura indigena e do Programa Nacional de Fortalecimento da Agricultura Familiar
(PRONAF).

Ao manusear os cartdes com imagens e textos, os alunos foram desafiados a relacionar
conceitos tedricos, como os sistemas de producdo e as politicas publicas, com a realidade
concreta desses grupos sociais, aprimorando seu raciocinio geografico. O ambiente ludico e
interativo proporcionado pelo jogo estimulou o debate e a reflexdo, transformando a dinamica
da sala de aula e fazendo com que os estudantes se sentissem participantes ativos na constru¢ao
do proprio conhecimento.

Portanto, afirma-se que o jogo da memoria ndo apenas fixou os contetidos, mas também
promoveu o desenvolvimento de competéncias cognitivas € sociais, como a cooperacio € a
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autonomia, aproximando assim a teoria da pratica e despertando maior interesse pelas tematicas

da Geografia Agraria.

CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa se prop0s a uma abordagem qualitativa no que se refere a importancia dos
jogos enquanto recurso pedagogico para serem aplicados em sala de aula por intermédio de uma
oficina.

Os jogos desenvolvidos em sala de aula proporcionam intimeros beneficios para o
processo de ensino e aprendizagem da Geografia, desde a colaboragdo de estudantes, revisao
dos conteudos que foram lecionados e sobretudo no desenvolvimento do raciocinio cientifico.

Paralelamente, buscou-se também refletir sobre como a oficina pedagégica induz a
construcdo de um ambiente de aprendizagem. Através de sua aplicacdo, tematicas da Geografia
Escolar Agraria, como a agricultura indigena e o PRONAF, foram postas em pratica por meio
de um recurso pedagogico, isto ¢, o jogo, aplicado na educacao bésica enquanto ferramenta para
a construcao coletiva do conhecimento cientifico.

E importante destacar que a oficina se revela uma ferramenta eficaz no processo de
ensino e aprendizagem na contemporaneidade, pois possibilita maior intera¢do entre teoria e
pratica. Nesse contexto, o jogo da memoria, ao ser introduzido na oficina, demonstrou nao
apenas seu potencial ludico, mas também sua capacidade de estimular a participagdo ativa dos
estudantes, incentivando-os a relacionar conteudos tedricos com situacdes reais € concretas.

A experiéncia na oficina, evidenciou que a utilizagdo de jogos pedagogicos, em especial
0 jogo da memoria, possibilita ndo apenas a revisao e fixacao dos conteudos trabalhados em
sala de aula, mas também o desenvolvimento de competéncias cognitivas e sociais, como a
cooperacgdo, a comunicacao e autonomia dos estudantes. O recurso ladico mostrou-se capaz de
aproximar teoria e pratica, despertando maior interesse pelas tematicas da Geografia agraria e
promovendo uma participagdo mais ativa dos estudantes no processo de aprendizagem.

Por fim, a oficina revelou-se um espaco de construgdo coletiva do conhecimento, no
qual o estudante ndo ¢ apenas um mero receptor de conteudos, mas ¢ um agente ativo na
elaboracdo de significados e na problematiza¢do do conhecimento cientifico.
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